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(54) Anordnung und Verfahren zur Speicherung von Daten uber eine Benutzung eines 
Endgerates 



(57) Anordnung und Verfahren zur Speicherung von 
Daten uber eine Benutzung eines Endgerates, wobei 
ein Benutzungsspeicher (16) fur gespeicherte Benut- 
zungsdaten mit dem Mikroprozessor (6) verbunden ist, 
welcher programmiert ist: 

zum Vergletch aktueiler Benutzungsdaten mit den 
bereits abgespeicherten Benutzungsdaten, 
Zur Abspeicherung eines neuen Datensatzes mit 
Benutzungsdaten im Benutzungsspeicher in histo- 
rischer Reihenfolge entsprechend der Benutzung, 
wenn diese Benutzungsdaten gegenuber den im 
vorangehend abgespeicherten Datensatz gespei- 
cherten Benutzungsdaten verandert oder ungleich- 
artig sind, 

zur Bildung eines Zahlers fur Benutzungsdaten, 
zur Inkrementierung des Zahlers und Ersetzen ent- 
sprechender Daten eines bereits abgespeicherten 
Datensatzes durch neue Daten, welche den inkre- 
mentierten Zahlerstand wiederspiegein, wenn die 
aktueilen Benutzungsdaten gegenuber dem bereits 
abgespeicherten Datensatz unverandert oder 
gleich sind. sowie 

zur Datenubertragung vom Benutzungsspeicher 
(16) zu einem entfernten Speicher (31) zwecks 
Auswertung der Benutzungsdaten und 
zur Neuinitialisierung des Benutzungsspeichers 
(16) zwecks Wiederherstellung einer vorbestimm- 
ten Speicherkapazitat im Benutzungsspeicher (16) 
nachdem die Datenubertragung erfolgt ist. 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung betrifft eine Anordnung und ein Verfahren zur Speichemng von Daten uber eine Benutzung 
eines Endgerates gemaH des Oberbegriffs des Anspruchs 1 beziehungsweise des Anspruchs 7. Die Anordnung und 

5 das Verfahren sind insbesondere fur Anwender von Frankiermaschlnen geeignet. 

[0002] Frankiermaschlnen erblngen mindestens die Dienstleistung einen Portowert auf einen Drucktrager (Klebe- 
streifen, Brief) aufzudrucken. Weitere bekannte Dienstleistungen sind beispielsweise Portoberechnun-gen beispiels- 
weise zur Ermittlung des Portowertes eines gunstigsten Beforderers bzw. Spediteurs (EP 747 864 A2). Einerseits 
erbringt somit jedes Endgerat diejenige Dienstleistung fur welche es programmiert ist. 

10 [0003] Andererseits ist es bekannt, die Endgerate mit einer entfernten Datenzentrale (DE 195 49 305 A1) odor mit 
einem entfernten Personalcomputer(DE 195 17 557 A1) zu verbinden, urn in Interaktion mit der entfernten Elnrichtung 
deren Dienstleistungen nutzen zu konnen. 

[0004] Bereits aus dem EP 493 948 B1 ist eine Frankiermaschine bekannt, die die Versendungsart als separaten 
Wahldruckstempel zum Frankierstempel oder integriert mit abgedrucken kann und die mit einer Mehrzahl an Registern 

15 in einem gesicherten Modul zum Speichern von Buchhaltungsdaten ausgestattet ist, die sich auf den Gebrauch der 
Frankiermaschine zum Frankieren von Gegenstanden beziehen. Ein erster Satz an Registern bezieht sich auf einen 
speziellen ersten Dienst und ein zweiter Satz an Registern bezieht sich auf einen speziellen zweiten Dienst, wobei 
uber die Eingabemittel die speziellen Dienste auswahlbar sind und die Buchhaltungsdaten des jeweils ausgewahlten 
Dienstes aktualisiert warden. Es werden aber nur bestimmte Dienstleistungen zwecks Abrechnung erfaHt. Diese Ab- 

20 rechnungen geben dem Beforderer keine ausreichende Information uber das Kundenverhalten. 

[0005] Nun wird von einigen Postbehorden/Postbeforderern verlangt oder durch Preisnachlasse begunstigt, daB der 
Benutzer Ausdrucke uber in der Frankiermaschine gespeicherte Betriebsablaufe, fur Poststapel/Fracht begleitende 
Dokumente/Frachbrief oder in einer Zeitperiode tatigt, d.h. Abrechnungen bzw. Statistiken oder Quittungen uber ein 
erfolgtes Nachladen zur Guthabenaufstockung anfertigt. Das Kundenverhalten vorauszusehen. ware auch furzukOnf- 

25 tige Postbeforderer interessant, welche neue Dienste fur die Postbeforderung anbieten werden, die dann separat ab- 
gerechnet werden mussen. Gemaa der EP 285 956 B1 ist eine Frankiermaschine mit einem speziellen Betriebsab- 
laufspeicher und mit einem AnschluB fur einen externen Drucker ausgestattet. Vom Benutzer wird verlangt, aus der 
gespeicherten periodischen Erfassung aller Daten nur bestimmte herauszusuchen und zu drucken. 
[0006] Dafur mufi der Benutzer nicht nur einen separaten Drucker bereitsstellen sondern gegebenenfalls auch noch 

30 einen hohen Zeitaufwand fur das Herauszusuchen und das Drucken der Daten reservieren. 

[0007] Neuere Frankiermaschinen der Anmelderin setzen digital arbeitende Druckwerke ein. Beispielsweise weisen 
die Frankiermaschinen T1000 bzw. JetMail der Anmelderin Francotyp Postalia AG & Co. weltweit erstmals einen Ther- 
motransferdrucker bzw. einen Tmtenstrahldrucker auf. Damit ist es prinzipiell mdglich, auf einen gefullten Brief im 
Bereich des Frankierstempels auch Adressen und andere Informationen zu drucken, welche in einem entsprechenden 

35 Zusammenhang mit einer Dienstleistung stehen. So werden u.a. auch Wahldrucke beim Frankieren aufgedruckl, um 
die Versendungs-Art oder Form zu kennzeichnen. 

Die Form der Speicherung kann an die Bedurfnisse einer Vielzahl von Benutzern ein und derselben Frankiermaschine 
angepafit sein. So wird in einigen Maschlnen von einer Klassenbildung in Form von Kostenstellen ausgegangen. die 
einzelnen Benutzergruppen zugeordnet sind. Zum Ausdruck von entsprechenden Berichten auch ohne einen separa- 
te ten externen Drucker wird in der DE 42 24 955 A1 ein Verfahren und Anordnung fCir einen internen Kostenstellendruck 
vorgeschlagen. Die fur jede Kostenstelle erzeugbaren Ausdrucke enthalten nach Wahldrucken unterteilbare Auflistun- 
gen des Postgebrauchs der Frankiermaschine. Die Einsparung des zusatzlichen Druckers ist fur die Benutzer vortelk 
haft. Fur die Benutzer ist es aber unzumutbar, auf Verlangen der Postbeforderer bzw. Datenzentrale immer wieder 
Listen mit Daten uber die Benutzung der Frankiermaschine auszudrucken. Denn wahrend des Ausdruckens von Listen 
45 der Kostenstellendaten mitteis des frankiermaschineninternen Druckkopfes kann naturlich nicht frankiert werden. 

[0008] Aus der FR 2 665 003 B1 ist eine Einrichtung zum Verfolgen des Postgebrauches eines elektronischen Fran- 
kiersystems bekannt. das mit einer Zentrale in Verbindung steht, welche elektronische Mitteilungen austauschen. Ne- 
ben den Bytes umfal^t das Mitteilungsformat Informationen zur Identifikation, zum Registerstand und zum Kreditstand 
sowie eine Anzahl an zusatzlichen Bytes zur statistischen Reihenfolge. Die Bytes zur statistischen Reihenfolge ent- 
50 halten eine Aufgliederung nach Portowerten, nach Gewichten oder nach Zielorten der firankierten Postsendungen. Ein 
Teil der Anweisungen zur statistischen Reihenfolge kann wahrend der Kommunikation mit der Zentrale modifiziert 
werden. Die Modifizierung einer Anweisung muli aber vorab erfolgen. bevor eine statistische Erfassung gestartet wird. 
Die Kommunikation erfolgt per Telefonleitung oder per Elektronikmodul, welches korperlich zum Kommunikationspart- 
ner transportiert werden muB. 

55 [0009] Aus der EP 717 376 A2 ist eine Frankiermaschine mit Statistikprogramm bekannt, welche die Obertragung 
von statistischen Daten an die Datenzentrale per Modem und das Andern von Parametern in der Frankiermaschine 
fur die statistische Datenerfassung durch Herunterladen von neuen Parametern von der Datenzentrale zur Definition 
der Klassengrenzen durchfuhrt. Die Moglichkeiten zum Durchfuhren einer Statistik sind jedoch auf Portowertklassen 
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beschrankt. 

[0010] Durch die Vielzahl an Dienstleistungen ist nicht immer klar ersichtllch. fur welche der Dienstleitungen die 
Anbieterkapazitat ausgebaut warden moate, Teilweise gestatten veraltete Telekommunikationsanlagen keinen hohen 
Datendurchsatz. Nun wurde in einer nicht vorveroffentlichten deutschen Patentanmeldung 19731304.3-53 vorgesclila- 

5 gen, in der Datenzentrale wahlbare Verknupfungsanweisungen zur Klassenbildung zu erzeugen und in Form von neuen 
Statisttkanweisungsdaten zur Frankiermaschine zu ubertragen. Die Bildung eines neuen Statistikmodus erfolgt in der 
Frankiermaschine aufgrund der neuen Statistikanweisungsdaten und zeitlich vor der Benutzung von Funktionen und 
DiensMeistungen und deren statistischen Erfassung im Speicher der Frankiermaschine. Ein Vorteil ist die Vorverdich- 
tung der Daten durch die Verknupfung sowie dall eine Obermlttlung von vorverdichteten Daten zur Datenzentrale den 

10 Ablauf nicht stort, da deren Obermittlung nur wenig Zeit in Anspruch nimmt. 

[0011] Die Aufgabe der Erfindung ist es. die Speicherung von Daten in einem Endgerat und dessen Kommunikation 
mit einer entfernten Datenzentrale so zu gestalten, dafi die Art und Weise der Statistik nachtraglich definiert werden 
kann. Das Endgerat soil nicht durch das Fuhren einer Statistik blockiert werden. Unbeeinflufit von der Speicherung 
und Ubertragung von Benutzungsdaten soil in einem Dienstleistungsmodus die Benutzung des Endgerates fur Dienst- 

15 leistungen ermoglicht werden. Fur eine Frankiereinrichtung sollen auch Dienstleistungen statistisch erfaHbar sein, 
welche in Interaktion mit der Datenzentrale genutzt werden. 
[001 2] Die Aufgabe wird mit den Merkmalen der Anspruche 1 und 7 gelost 

[0013] Die Erfindung geht von der Verfugbarkeit preisgunstiger Speichern mit einer sehr hohen Speicherkapazitat 
aus, um Benutzungsdaten eines Systems zu sammeln. Die Benutzungsdaten beziehen sich auf Informationen uber 

20 vom Benutzer gewahlte Eigenschaften eines System Oder Merkmale eines Cerates, welche geeignet sind, Dienstlei- 
stungen mindestens statistisch erfafibar zu machen. Die Postbeforderung bzw. der Versand von Poststucken durch 
einen offentlichen Oder privaten Postbeforderer ist dabei nur eine mogliche Dienstleistungsart eines Dienstleistungs- 
betriebes. Unter Gerat des Versa ndsystems wird ein entfemt vom Dienstleister befindliches Terminal bzw. ein beim 
Kunden stehendes Endgerat eines Frankiersystems verstanden. Unter Eigenschaften des Versandsystems bzw. (Kun- 

25 den/End-)Gerates sollen hierbei spezifische Benutzereingaben und spezifische automatisch vorgenommene Eingaben 
verstanden werden, die in Verbindung mitdem Auftrag stehen, den ein Kunde dem Dienstleister erteilt. Vorteilhaft kann 
durch eine platzsparende Speicherplatzverwaltung von Benutzungsdaten einerseits die Speicherkapazitat eines Be- 
nutzungsspeichers optimal genutzt, d.h. geringer angesetzt werden. als bei einer bekannten reinen historischen Spei- 
cherung von Benutzungsinformationen. Andererseits kann bei voller Ausschopfung der verfugbaren Speicherkapazitat 

30 die Anzahl der Speicherungen erhoht. d.h. das Terminal bzw. Gerat eines Frankiersystems kann eine langere Zeit 
betrieben werden. ehe eine Kommunikation mit der Datenzentrale erforderlich ist. 

Kurz vor oder beim Speicheruberlauf des Benutzungsspeichers werden die gespeicherten Daten In einen Speicher 
der Datenzentrale geladen. Ausgehend von den verbesserten Mdglichkeiten einer Kommunikation mit einer hohen 
Baud-Rate ist fur die Kommunikation nur eine relativ kurze Zeitspanne ndtig, um alle Daten aus dem Endgerat zur 

35 Datenzentrale zu ubertragen. Bei erfolgreicher Datenubertragung vom Benutzungsspeicher zum entfernten Speicher 
der Datenzentrale kann die ursprunglich verfugbare Speicherkapazitat durch Neuinitialisierung gegebenenfalls inclu- 
sive eines Loschens des Benutzungsspeichers wieder hergestellt werden. Das Endgerat ist insbesondere eine Fran- 
kiermaschine, ein Gerat eines Frankier- und/oder Postverarbeitungssystem, ein PC-Frankierer Oder irgendein Peri- 
pheriegerat eines Systems, welches selbst eine Dienstleistung erbringt bzw. die Nutzung der Dienstleistung eines 

40 Dritten gestattet. Eine Au^eichnung uber einzelne Ereignisse der Benutzung wird in einem entsprechenden Dienst- 
leistungsmodus erstellt. Die Benutzungsinformationen kennzeichnen vorzugsweise den postalischen Gebrauch der 
Frankiermaschine bzw. eines Frankiersystems. Der Frankiermodus umfadt erfindungsgemafi einen Speichermodus 
zur kumulativen Abspeicherung der aktuellen Benutzungsinformation zusammen mit den vorrangegangenen Benut- 
zungsinformation. Es ist vorgesehen, dall eine Frankiermaschine wahrend Ihres Betreibens bzw. im Ergebnis Ihres 

45 Betreibens im Frankiermodus Benutzungsinformationen einerseits sparsam und andererseits in einer Form speichert, 
die die historischen Reihenfolge der Ereignisse wiederspiegelt. In vorteilhafter Weise muR im Endgerat Frankierma- 
schine nun aber keine fertige oder vorverdichtete Statistik gespeichert werden. Erfmdungsgemail erfolgt in der ent- 
fernten Datenzentrale die Erzeugung einer on demand-Statistik uber eine Benutzung eines Endgerates nach dem 
Laden derjenigen Daten aus dem Benutzungsspeicher in den entfernten Speicher, welche wahrend der Benutzung 

50 des Endgerates im Benutzungsspeicher nichtfluchtig gespeichert wurden. 

[0014] Es ist vorgesehen, dali ein platzsparendes historisches Speicherverfahren eingesetzt und per Modem eine 
Datenkompression bei der Obertragung durchgefuhrt wird. ErfindungsgemaB wird auf eine Abspeicherung von solchen 
Benutzungsdaten eines Ereignisses verzichtet, die gegenuber den vorangehend abgespeicherten Benutzungsdaten 
eines fruheren Ereignisses gleich sind. Gleichheit besteht in der Art, wenn bestehende Unterschiede nicht ertaHbar 

55 sind. Beispielsweise liegen bestimmte Daten nur in einer angeschlossenen W^age vor und werden nicht zur Frankier- 
maschine ubertragen. Gleichheit in der Art liegt auch vor. wenn bestehende Unterschiede nicht im Parameterspeicher 
erta&t sind bzw. eine entsprechende Information fehlt. Moglicherwelse bleibt ein Gerat eines Frankiersystems unbe- 
nutzt Oder Ist nicht angeschlossen (beispielsweise separate statische Waage). 
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[0015] Erfindungsgemad werden Informationen. welche sich auf die bereits wirksam gewordenen oder zwangslaufig 
noch wirksam werdenden Eigenschaften oder Merkmale beziehen, die geeignet sind, Dienstleistungen statistisch er- 
fa&bar zumachen, nach quaiitativen und quantitativen Anderungen analysiert. Ein Ereignis der qualitativen Anderung 
etnerElgenschaft wird historisch gespeichert, in dem fur solche Benutzungs-daten neue Speicherplatze belegt werden. 
5 Eine quantitative Anderung fuhrt aber nur zur Korrektur der Daten in den belegten Speicherplatze n bezugllch der 
betreffenden Daten des Ergebnisses einer vorausgehenden Analyse. Dabei bleibt die Zuordnung zu den anderen 
Daten bestehen. 

[0016] Das Ergebnis der Analyse wird in Form einer historischer Reihenfolge von Datensatzen oder in Fomi von 
historisch gelisteten Ereignis-Code in einer Ereignisliste gespeichert. Dabei ergibt sich eine speicherpiatzsparende 
10 Speichernutzung fur eine historische Speicherung von Benutzungsdaten unabhangig von der Form der Speicherung, 
d.h. unabhangig davon. ob die Information in Form von Daten in einem Datensatz gespeichert wird oder alternativ, ob 
eine Speicherung in Form von Ereignis-Code In einer Ereignisliste erfolgt. 

[0017] Unter einem Ereignis ist dabei eine Feststellung einer zukunflig zwangslaufig stattfindenden oder bereits 
erfolgen Zustandsanderung von postalischen Daten bzw. Versandinformationen in einem Gerat zu verstehen, die durch 

^5 eine automatisch oder durch den Benutzer vorgenommenen Eingabe oder Einstellung verursacht wird. Eine Eigen- 
schaft, welche den Zustand einer Maschine oder Systems im Zusammenhang mit einer Dienstleistung andern kann, 
ist beispielsweise eine gespeicherte (speziel)e) Einstellung einer Frankiermaschine bzw. eines anderen Gerates eines 
Frankiersystems, welche sich beim Frankieren auswirkt, well im Abdruck entsprechend ein vergleichbares charakte- 
ristisches Merkmal erscheint oder weil sich mindestens bei der Abrechnung der Dienstleistung eine entsprechende 

20 Benutzer-Eingabe auswirkt bzw. weil sich das Benutzerverhalten auswirkt. Die gespeicherte (spezielle) Einstellung 
einer Frankiermaschine bzw. eines Frankiersystems wird auch als Parameter bezeichnet. Derartige Parameter werden 
in einer Parameter-Liste gelistet und btetben nichtfluchtig bis zur nachsten Anderung in einem Parameterspeicher 
gespeichert. Die dem Frankieren vorausgehen-de Veranderung eines Parameters, der sich auf eine qualitative Eigen- 
schaft bezieht, ist erfindungsgemad ein im Benutzungsspeicher 16 zu dokumentierendes Ereignis, welches eine Zu- 

25 standsanderung belegt. Bei einer Vielzahl an solchen Parametern kommt den platzsparenden Speicherverfahren be- 
sondere Bedeutung zu. Es wurde gefunden. da& es bei einem bestimmten Benutzerverhalten. besonders vorteilhaft 
ist, wenn die Speicherung von Ereignissen betreffend qualitative und quantitative Eigenschaften als gelistete spezlfi- 
sche Code in einer Ereignis-Liste erfolgt. Der Mikroprozessor ist erfindungsgemaH darauf programmiert. die Zuweisung 
von Speicherplatzen fur die Daten eines Datensatz im laufenden Prozed entsprechend den vorkommenden Ereignis- 

30 sen zu organisieren, wobei die Daten des Datensatzes mindestens einen Parameterwert und eine Stuckzahl einschlie- 
&en. Eine zugehorige Bezugsliste speichert je einen spezifischen Code fur auf qualitative Eigenschaften bezogenene 
Ereignisse. wobei der Code in einem in vorgegebenen Grenzen frei definierbaren dynamischen Proze& einer Eigen- 
schaft zuordenbar ist. 

[0018] Das erfindungsgema&e platzsparende historische Speicherverfahren unterscheidet sich von einer an sich 
35 bekannten Statistik mit Klassenbildung dadurch, daB eine Abspeicherung in Klassen bezuglich qualitativ unterschied- 
licher Benutzung entfallt und somit die historische Reihenfolge der Speicherung von Benutzungsdaten nachtraglich 
grundsatzlich wieder ermittelt werden kann. Im Unterschied zu einem an sich bekannten historischen Speicherverfah- 
ren wird ein speicherptatzsparsames Verfahren angewandt, welches auch zu einer Verkurzung von Ubertragungszerten 
bei einer Daten u be rtragung fuhrt. Die Art und Weise der endgultigen Statistik muB nicht schon vorher festliegen, son- 
<o dern wird bei Bedarf zum Zeitpunkt der Abfrage oder spater bei der die Erzeugung einer on demand-Statistik in der 
Datenzentrale definiert. Die ubermittelten Daten konnen somit in vorteilhafter Weise nachtraglich, ggf. auch in grd&eren 
zeitlichen Abstanden nach einer Abfrage genutzt werden. um bei Bedarf eine jeweils gewunschte Statistik zu erzeugen. 
Die on demand-Statistik hat den Vorteil, dafl eine vollstandige Umstellung der Statistik fur eine Auswertung zu einem 
spatem Zeitpunkt moglich ist. 

45 Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind in den Unteranspruchen gekennzeichnet bzw. werden nachstehend 
zusammen mit der Beschreibung der bevorzugten Ausfuhrung der Erfindung anhand der Figuren naher dargestellt. 

Es zeigen: 

Figur 1a, Blockschaltbild einer Frankiermaschine, 



50 



Figur 



lb. 



Variante mit separaten Benutzungsspeicher und mit OTP in der Steuereinrichtung der Fran- 
kiermaschine, 



Figur 



1c. 



Blockschaltbild eines Meters einer Frankiermaschine, 
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Figur 



2, 



Gesamtablaufplan fur eine Frankiermaschine. 



Figur 



3a und b. 



Speicherformate in erster Variante mit einem Stuckzahler und in der zweiten Variante mit 
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mehreren Stuckzahlem, 
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Figur 3c-1 bis 3c-5, 


Darstellung von Speicherzustanden nacli einer dritten Variante mit separat verwaltet Stuck- 

^ai 1 Id 1 1, 






L^ai oiciiui vuii opciuiid^Uoiai lucii iicioii ciiici viciicii vaiioiiiic liiii iiui ciilcill OiUwlK^aiiici, 




FiQur 4, 
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Figur 7a, 


Suchroutine fur Fludplan nach Figur 7b. 


Figur 7b, 


Flullplan zur Abspeicherung gema& Fig.3d, 




Figur 7c, 


Subroutine zum FluBplan gemat^ Figur 7b, 
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Figur 8, 


Erweiterung auf eine beliebige Anzahl der Ereignisse, 




Figur 9. 


Darstellung einer Routine mit Speicher-Neuinitialisierung. 



[0019] Die Figur 1a zeigt ein Blocl^schaltbild der erfindungsgemalien Franlciermaschine mit einem Druckermodul 1 
25 fur ein vollelektronisch erzeugtes Frankierbild, mit mindestens einem mehrere Betatigungselemente aufweisenden 
Eingabemittel 2, einer Anzeigeeinheit 3, einem die Kommunikation mit einer Datenzentraie herstellenden MODEIVI 23, 
weitere Eingabemittel 21 bzw. Waage 22 welche uber einen Ein/Ausgabe-Steuermodul 4 mit einer Steuereinrichtung 
6 gekoppelt sind und mit nichtfluchtigen Speichern 5a, 5b bzw. 9, 10 und 11 fur Daten bzw. Programme, welche die 
variabien bzw. die konstanten Teile des Frankierbildes einschlielien. 
30 [0020] In der deutschen Patentanmeldung DE 19534530 A1 werden nahere Ausfuhrungen zu einzelnen Funktionen 
der Mittel gemacht. Ein Charakterspeicher 9 liefert die notigen Druckdaten fur die variabien Teile des Frankierbildes 
zu einen fluchtigen Arbeitsspeicher 7. Die Steuereinrichtung 6 weist einen Mikroprozessor \iP auf. der mit dem Ein/ 
AusgabeSteuermodul 4. mit dem Charakterspeicher 9. mit dem fluchtigen Arbeitsspeicher 7 und mit nichtfluchtigen 
Arbeitsspeichem 5a, 5b (mit internen Benutzungsspeicher) bzw. (gestrichelt gezeichnet) mit einem zusatzlichen Be- 
35 nutzungsspeicher 16, mit einem Programmspeicher 11, mit dem Motor einer Transport- bzw, Vorschubvorrichtung ggf, 
mit Streifenauslosung 12, einem Encoder (Codierscheibe) 13 sowie mit einem Kalender- bzw. Uhren/Datums-Baustein 
8 in Verbindung steht. Derjenige Speicherbaustein, welcher den nichtfluchtigen Arbeitsspeicher 5b umfa(it, kann bei- 
spielsweise ein EEPROM sein, der durch mindestens eine zusatzliche Mafinahme, beispielsweise Aufkleben auf der 
Leiterplatte, Versiegein oder Vergie&en mit Epoxidharz. gegen Entnahme gesichert wird. Im nichtfluchtigen Speicher 
40 5a werden in einem dafur vorgesehenen Bereich die aktuellen Parameter gespeichert. welche mindestens den nach 
dem Frankieren als variable Daten auf dem Poststuck aufgedruckt sind. Dieser Speicherbereich kann auch als sepa- 
rater Parameterspeicher ausgefuhrt werden. Die entsprechend in einer Parameter-Liste gelisteten Parameter und blei- 
ben nichtfluchtig bis zur nachsten Anderung im Parameterspeicher gespeichert. Der Benutzungsspeicher kann eben- 
falls separat Oder beispielsweise innerhalb des nichtfluchtigen Speichers 5a realisiert werden, indem besondere Spoi- 
ls cherbereiche bereitgestellt werden. Bei einer speziellen durch einen anderen Dienstleister bereitgestellten Dienstlei- 
stung sind nicht gezeigte separate Speicherbereiche fur Benutzungsdaten oder separate Speicherbausteine vorgese- 
hen. Die einzelnen Speicher konnen in mehreren physikalisch getrennten oder in nicht gezeigter Weise in wenigen 
Bausteinen zusammengefa&t verwirklichtsein. Die benotigten Benutzungsinformationen werden in mindestens einem 
separaten Speicherbereich gespeichert. der eine Vielzahl an Speicherplatzen 16-01 bis 16-On einschlie&t. Im Ausfuh- 
50 rungsbeispiel ist der Speicherbaustein 16 dem Dienstleister und sein Speicherbereich alien Kostenstellen zugeordnet. 
Bei einer Vielzahl an Speicherbereichen kann jeder Speicherbereich jeweils einer Kostenstelle zugeordnet sein. Pro 
Speicherplatz sind eine Anzahl an Speicherzellen entsprechend der Anzahl zu speichernder Informationseinheiten 
Bits vom Mikroprozessor \iP adressierbar. Auf die vorgenannten Informationseinheiten Bits konnen folgende Informa- 
tionen. wie Anzahl, Portowert. Datum, Werbe-Klischee-Nummer, Gewicht, Format, Versandinformationen (Form. Art. 
55 Ziel) und bestimmte Fehler abgebildet werden. 

Die verfugbare Speicherkapazitat im Benutzungsspeicher betragt beispielsweise 20 kByte. Sie wird durch eine platz- 
sparende Speicherplatzverwaltung optimal genutzt. welche trotzdem eine Rekonstruktion der Relhenfolge der Benut- 
zungsinformationen zu einer Dienstleistung gestattet. Die Benutzung der Frankiermaschine entsprechend der Dienst- 
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leistung Frankieren fur den Versand von PoststOcken ergibt mindestens eine bestimmte Benutzungsinformation. Die 
zur nachtraglichen Erstellung einer beliebigen Statistik in der Datenzentrale benotigten Benutzungsinfomnationen wer- 
den per Modem 23 zur Datenzentrale ubermittelt. Durch eine vom Benutzer eingegebene Kostenstelle wird ein Spei- 
cher-bereich ausgewahit, urn bei einer ersten Benutzung „Frankieren" als erste Benutzungsinformation den Portowert 

5 in einem ersten Speicherplatz 16-01 zu speichern. Es sind weitere Speicherplatze fur Werte Oder Nummern als Be- 
nutzungsinformation vorgesehen. Einer Benutzungsinformation ist ein Zahler zugeordnet, welcher inkrementiert wird, 
wenn die nachfolgende Benutzung eine gleichartige Benutzungsinformation ergibt. Wenn aber die nachfolgende Be- 
nutzung eine ungleichartige Benutzung ergibt, wird eine entsprechend andere Benutzungsinformation auf einen der 
nachfolgenden Speicherplatze gespeichert. Im zweiten Speicherplatz 16-02 existlert mindestens eine zugeordnete 

10 Anzahl an Speicherzellen als Zahler zur Speicherung einer nachfolgenden gleichartigen Benutzung. Der Zahler be- 
notigt nur eine geringe Zahl an Speicherzellen im zweiten Speicherplatz 16-02. Die Speicherplatzeinsparung resultiert 
somit aus der Stuckzahlung bei einer unmlttelbar aufeinanderfolgenden gleichartigen Benutzung der Frankiermaschi- 
ne. In einer Variante wird einer Gruppe von Benutzungsinformationen ein einziger Zahler zugeordnet. Das ist vorteilhaft 
bei einem Stapel an Poststucken, wobei jedem Poststuck diese gleiche Gruppe zugeord net werd en kann. Die einzelnen 

15 Benutzungsinformationen der Gruppe bleiben unverandert. In einer anderen X^riante besteht die Benutzungsinforma- 
tion vorteilhaft mindestens aus einem Code bzw. einer Kennung, welche ebenfalls nur eine geringe Zahl an Speicher- 
zelien des Speicherplatzes belegt. 

[0021] In der Figur 1 b sind Details des Blockschaltbildes einer anderen Variante der elektronischen Frankiermaschine 
mit One Time programmable (OTP-) Prozessor in der Steuereinrichtung gezeigt. In der im EP 716 398 A2 vorgeschla- 

20 genen Ausfuhrungsform einer Frankiermaschine ist ein geeigneter OTP-Prozessor mit nichtfluchtigen Speicher zur 
Abrechnung und mit einem ASIC als Schnittstelle zur Base verbunden. Einzelheiten dieser Ausfuhrungsform wurden 
in der deutschen Patentanmeldung DE 19534530 A1 mit dem Titet: Verfahren zur Absicherung von Daten und Pro- 
grammcode einer elektronischen Frankiermaschine. sowie naher in der deutschen Patentanmeldung DE 
19731304.3-53 mit dem Titel: Verfahren zur Statistikmodusnachladung und zur statistischen Erfassung nach Statistik- 

25 klassen bei der Speicherung eines Datensatzes, eriautert. Das in Figur 1b gezeigte Blockschaltbild gilt im Prinzip auch 
fur eine beliebig andere elektronische Steuereinheit, an welche ein nicht gezelgter Drucker und ein nicht gezeigtes 
Modem angeschlossen werden kann. Erfindungsgemall ist vorgesehen, da& die elektronische Steuereinheit minde- 
stens einen separaten Speicherbereich fur Benutzungsdaten bereitstellt, welche in Zeitabstanden per Modem zur Da- 
tenzentrale ubermittelt werden konnen. Alternativ kann eine elektronischen Frankiermaschine in einer hier nicht ge- 

30 zeigten Variante auch durch einen Personalcomputer mit angeschlossenem handelsCiblichen Drucker realisiert werden, 
wenn der Durchsatz an Post bei Postverarbeitung gering sein darf. Eine derartige Anordnung wird auch als PC-Fran- 
kierer bezeichnet. Der Drucker kann aber auch fur die HochgeschwindigkeitsPostverarbeitung ausgelegt werden. Ein 
Postverarbeitungssystem mit einer uber Personalcomputer gesteuerten druckenden Maschinen-Basisstation wird in 
der nicht vorverdffentlichten deutschen Patentanmeldung DE 19711998.0 eriautert. 

35 [0022] In der Figur 1c ist ein Blockschaltbild des Meters einer elektronischen Frankiermaschine gezeigt, welches 
von einer Base abnehmbar ist, welche auch fur Mischpostverarbeitung geeignet ist. Bestandteil des Meters ist ein 
spezieller Sicherheitsmodul 40, der die Abrechnung der Frankierungen vornimmt und speichert. Der Sicherheitsmodul 
40 ist durch physikalische und softwaretechnische Sicherheitsmallnahmen geschutzt. Zur nichtfluchtigen Speicherung 
von Benutzungsdaten ist ein Schreib/Lese-Speicher 16 mit einem Mikroprozessor 6 des Meters verbunden. Dieser 

40 Speicher weist Speicherbereiche mit einer groHeren Anzahl von Speicherzellen fiir Datensatze auf. Der Mikroprozessor 
6 ist entweder in ubiicher Weise mit einem fluchtigen Arbeitsspeicher RAM 7 gekoppelt, welcher die Arbeitsvariablen, 
Pixeldaten speichert und den Stackbereich fur die verschiedenen Tasks bildet, Oder mit einem internen RAM ausge- 
stattet. Der Mikroprozessor 6 ist mit einem Programmspeicher ROM 11 verbunden bzw. mit einem internen Rom aus- 
gestattet, mit welchem der Mikroprozessor 6 entsprechend programmiert ist, so dad entsprechend der Benutzung 

45 Datensatze im nichtfluchtigen Schreib/ Lese-Speicher 16 entstehen. Der nichtfluchtige Schreib/Lese-Speicher 16 ist 
beispielsweise ein NV-CMOS-RAM oder ein E^RROM. Der Mikroprozessor 6 ist entsprechend programmiert, um min- 
destens einen der Speicherbereiche zu verwalten, wobei im vorgenannten Speicherbereich eine bestimmte Anzahl 
von gleichartigen Datensatzen gespeichert werden kann. Am Mikroprozessor 6 sind weiterhin ein Klischeespeicher 
10, ein batteriegestutzter Uhren/Datumsbaustein 8, ein Portotarifspeicher 13 sowie Eingabemittel und Ausgabemlttel 

50 uber einen BUS 44 angeschlossen. Ein Eingabemittel ist die Tastatur 2. Ein weiteres - nicht dargestelltes Eingabemittel 
- kann ein Modem oder eine Chipkarten-Schreib/Leseeinheit sein und fungiert ggf. auch als Ausgabemlttel. Eine An- 
zeigeeinheit 4 ist beispielsweise ein LCD-Display mit zugehorigem Controller und ein weiteres Ausgabemlttel ist ein 
Drucker, insbesondere in einer Base mit einen maschineninternen Druckkopf 1 , der wahrend des Druckens nicht be- 
wegt wird und mit welchem mindestens ein Frankierstempelabdruck auf ein Postgut gedruckt werden kann. Die Ab- 

55 rechnung im Sicherheitsmodul 40 kann erfolgen, wie das in der europaichen Anmeldung EP 789 333 A2 (mit dem Titel: 
Frankiermaschine) naher eriautert wird. Die hardwarema&ige Abrechnung istschnell und manipulationssicher, so dal^ 
somit keine Abrechnungsfehler entstehen konnen. Der Sicherheitsmodul 40 weist einen OTP-Prozessor (One Time 
Programable) 50, einen Reset-Baustein 48 zum Starten bei Spannungswiederkehr und einen anwenderspezlfischen 
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Baustein 66 (ASIC) mit einer Abrecheneinheit 60 sowie einen angeschlossenem, durch die Lithium-Batterie 42 ge- 
stutzten, CMOS-RAM-Speicher 41 auf. Die abzurechnenden Daten werden uber einen BUS 44 in der Base zur Schnitt- 
stelle 64 des anwenderspezifischen Bausteins 66 ubermittelt und gelangen von dort zur Abrecheneinheit 60, welche 
die Abrechnung hardwaremaRIg vornimmt. Die Druckdaten werden vom Mikroprozessor6 entweder uber eine Schnitt- 

5 stelle 64 und Druckeruberwachungseinheit 62 des anwenderspezifischen Bausteins 66 zum Druckregister DR 15 der 
Drucksteuerung DS 14 des Druckers ubermittelt oderdirekt uber eine E/A-Einheit4 ausgegeben. Der Sicherheitsmodul 
40 weist in an sich bekannter Weise ein gesichertes Gehause und mindestens eine zusatzliche physikalische Sicher- 
heitsma&nahme auf. welche ein erfolgreiches Einbrechen in den Sicherheitsmodul und seine Ausforschung verhindem. 
Unter dem Titel: Anordnung fur einen Sicherheitsmodul. wurden In der nichtvorverdffentlichten deutschen Patentan- 

10 meldung 198 16 572.2 physikalische Sicherheitsmaanahmen naher beschrieben. Unter dem Titel: Anordnung fur den 
Zugriffsschutz fur Sicherheitsmodul. wurden in der nichtvorverdffentlichten deutschen Patentanmeldung 198 16 571.4 
weitere physikalische SicherheitsmaBnahmen naher beschrieben. Der Sicherheitsmodul verhindert einen MiBbrauch 
von im Meter, d.h. extern vom Sicherheitsmodul gespeicherten Programmen Oder Daten. Geeignete 
Sicherheitsmalinahmen sind auch den europaischen Patentanmeldungen EP 660 269 A2 (Verfahren zur Verbesserung 

15 der Sicherheit von Frankiermaschinen) und EP 762 227 A2 (Verfahren und Anordnung zur Erhdhung der Manipulati- 
onssicherheit von kritischen Daten) sowie EP 762 338 A2 (Verfahren zur Absicherung von Daten und Programmcode 
einer elektronischen Frankiermaschine) entnehmbar. 

Der Mikroprozessor 6 ist vorzugsweise im Meter der Frankiermaschine angeordnet und steht mit einer frankiermaschi- 
nen-internen Schnittstelle zur Base insbesondere mit einer Aktor/Sensor-Steuerung 17 und mit einem Encoder 13 zur 

20 Bestimmung der Transportgeschwindigkeit des Postgutes in Verbindung, wie dies schon prinzipiell in der EP 716 398 
A2 vorgeschlagen wurde. Einer der Aktoren ist ein Briefsensor, der das Erreichen der Druckposition eines Briefes oder 
anderen Postgutes bestimmt, wobei Briefdicken bis 20 mm moglich sind. Bei hoheren Dicken des Postgutes kann mit 
einem - nichtgezeigten - Streifengeber fur Frankierstreifen gearbeitet werden, welcher ebenfalls uber die Aktor/ Sensor- 
Steuerung 17 mit dem Mikroprozessor 6 verbunden ist. Auflerdem ist die E/A-Elnheit 4 mit entsprechenden Schnitt- 

25 stellen fur Modem und/oder Chipkarten-Schreib/Leseeinheit und mit Systemschnittstellen zur Ankopplung weiterer 
unterschiedlicher externer Gerate, beispielsweise einer extemen Waage. einer automatischen Postgutzufuhrung, einer 
Postgutablage oder einem Personalcomputer PC vorgesehen. 

[0023] Die Figur 2 zeigt einen Gesamtabiaufplan fur eine Frankiermaschine mit erfindungsgemaf^en Schhtten 417 
bis 430 fur einen Speichermodus innerhalb eines Frankiermodus 400. Der Ablauf weist nach einer Startroutine 101 

30 eine Systemroutine 200 mit einem Punkt s auf. Es ist vorgesehen. daB nach einem Einschalten der Frankiermaschine 
im Schritt Start 100 innerhalb einer Startroutine 101 eine Funktionsprufung mit anschliellender Initialisierung erfolgt. 
Ein Programmcode im nichtlesbaren internen OTP-ROM eriaubt nun mehrere vorteilhafte Startslcherheltsuberpru- 
fungsroutinen. wie sle in der deutschen Patentanmeldung DE 19534530 A1 mit dem Titel: Verfahren zur Absicherung 
von Daten und Programmcode einer elektronischen Frankiermaschine naher dargelegt wurden. Das End-gerat ist 

35 vorzugsweise eine Frankiermaschine mit einem Mikroprozessor 6, der programmiert ist, innerhalb einer Systemroutine 
200 in eine Eingabe/Anzeige-Routine 209 und in einen Frankiermodus (400) einzutreten, wobei die Eingaberoutine 
209 zur Erfassung von aktuelien Benutzungs-daten durch den Mikroprozessor der Frankiermaschine im nichtfluchtigen 
Speicher 5a, Aufforderungsschritte zur Eingabe einer mindestens den FrankienA^ert, das Gewicht oder den Versand 
betreffenden Benutzungsinformation einschliel^t. Der Ablauf wird nach der Eingabe/Anzeige-Routine 209 mit einer 

40 Verzweigung auf einen Kommunikationsmodus 300 und mit dem modifizierten Frankiermodus 400 fortgesetzt. Im mo- 
difizierten Frankiermodus 400 werden die Schritte 401 bis 407 vorzugsweise in bekannter Weise so abgearbeitet, wie 
ebenda eriautert wurde. Ein Unterschied besteht jedoch darin. da& der OTP-Prozessor 50 des Sicherheitsmoduls 40 
diese Schritte abarbeitet, wobei der Schritt 406 von der Hardware-Abrecheneinheit 60 des ASIC's 66 ausgefuhrt wird. 
Die Abrechnungsdaten werden im Li-Batterie-gestutzten NV-RAM 41 im Sicherheitmodul gespeichert. Es folgen eine 

45 Anzahl - nicht gezeigter - Schritte zur Bildung 415 einer Prufsumme und deren DES-Verschlusselung 416 zu einem 
MAC (Message Authentification Code). 

[0024] Der Schritt 209 fur die Eingabe/Anzeige-Routine von Eigenschaften eines Systems oder Merkmale des Ce- 
rates, der Frankiermodus wird zusammen mit einem Statistikmodus schon in der deutschen Patentanmeldung DE 
19731304.3-53 mit dem Titel: Verfahren zur Statistikmodusnachladung und zur statistischen Erfassung nach Statistlk- 

50 klassen bei der Speicherung eines Datensatzes, ausfuhrlich eriautert. AufgabengemaH wird statt dem Statistikmodus 
deroben genannten deutschen Patentanmeldung DE 19731304.3-53 nun ein spezieller erfindungsgemaRer Speicher- 
modus eingesetzt. Letzterer ist mit einer entsprechend hohen Anzahl an Speicherplatzen fur die Gesamtheit der Be- 
nutzungsinforrhationen ausgestattet, die zur Fuhrung einer beiiebigen Statistik in der Datenzentrale bendtigt werden. 
Die Statistik wird also nicht in der Frankiermaschine erstellt. 

55 Der erfindungsgemafle Speichermodus (Schritte 417 bis 430) wird innerhalb eines Frankiermodus 400 vom OTP- 
Prozessor 50 des Sicherheitsmoduls 40 oder vom separaten Mikroprozessor 6 des Meters aufgerufen. Die Speicherung 
der Benutzungsdaten erfolgt jedoch immer aul^erhalb des Sicherheitsmoduls. Im Unterschied zu den Abrechnungs- 
daten. Eine solche Anordnung zur Speicherung von Daten uber eine Benutzung eines Endgerates besteht mindestens 
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aus einem Spetcher und einem Mikroprozessor, wobei ein nichtfluchtiger Benutzungsspeicher 16 fur eine kumulative 
Abspeicherung von vorherigen Benutzungsdaten gebildet wird, der mit dem Mikroprozessor 6 verbunden ist. Der Mi- 
kroprozessor 6 ist programmiert in einen Speichermodus und in einen Kommunikationsmodus einzutreten. Der Mikro- 
prozessor 6 ist Im Kommunikationsmodus zur Datenubertragung vom Benutzungsspeicher 16 zu einem entfemten 
5 Speicher 31 programmiert, wobei die Datenubertragung erfolgt, urn entfernt vom Endgerat eine statistische Auswertung 
der Benutzungsdaten vorzunehmen. Der Mikroprozessor 6 ist zur Wiederherstellung der ursprunglichen Speicherka- 
pazitat programmiert, nachdem die Datenubertragung erfolgt ist. Der Mikroprozessor 6 ist im Speicliermodus program- 
miert: 



zum Vergleicli aktueller Benutzungsdaten mit den kumulativ abgespeicherten Benutzungsdaten, 
Zur Abspeicherung eines neuen Datensatzes mit Benutzungsdaten im Benutzungsspeicher in historischer Rei- 
henfolge entsprechend der Benutzung, wenn Benutzungsdaten gegenuber den Im vorangehend abgespeicherten 
Datensatz befindlichen Benutzungsdaten verandert oder ungleichartig sind, 
zur Bildung eines Zahlers fur Benutzungsdaten, 

zur Inkrementierung des Zahlers und Ersetzen entsprechender Daten eines bereits abgespeicherten Datensatzes 
durch neue Daten, welche den inkrementierten Zahlerstand wiederspiegeln, wenn die aktuellen Benutzungsdaten 
gegenuber dem bereits abgespeicherten Datensatz unverdndert oder gteich sind. 

[0025] Fur die nichtfluchtlge Speicherung der aktuellen Benutzungsdaten ist ein Parameterspeicher 5a vorgesehen. 

20 Im Benutzungsspeicher 16 werden die aktuellen und vorherigen Benutzungsdaten kumulativ nichtfluchtig gespeichert. 
Im Unterschied zur Behandlung der Abrechnungsdaten durfen die Be-nutzungsdaten nach deren Ubermittlung an die 
Datenzentrale vom OTP-Prozessor 50 des Sicherheitsmoduls 40 oder vom Mikroprozessor 6 des Meters (iberschrie- 
ben Oder geloscht werden. Es ist vorgesehen, dal^ der Mikroprozessor programmiert ist, zur Wiederherstellung der 
ursprunglichen Speicherkapazitatim Benutzungsspeicher 16 durch Oberschreiben oder Loschen des Speicherinhaltes 

25 im Rahmen seiner Neuinitialisierung. Die Figur 9 zeigt eine Routine mit Neuinitialisierung des Benutzungsspeichers 
16. Nach dem Kommunikationsmodus 300 (Fig .2) wird der Punkt b und damit der Anfang der e.g. Routine errelcht. Im 
Abfrageschritt 211 wird abgefragt, ob bei der Kommunikation Benutzungsdaten zur Datenzentrale ubermittelt wurden. 
Es ist vorgesehen, daR nach der Ubertragung und Speicherung von Benutzungsdaten im entfernten Speicher im Ab- 
frageschritt 211 einer Systemroutine 200 des Endgerates festgestellt wird, dal^ die Daten ubermittelt worden sind. da& 

30 im Schritt 213 der Benutzungsspeicher 16 Neuinitialisiert wird und anschlieftend im Schritt 215 ein Anzeigetext gene- 
riert wird, bevor zum Punkt s (Fig.2) der Systemroutine 200 zuruckverzweigt wird. Vom Abfrageschritt 211 kann alter- 
nativ auf einen Schritt 214 zur Auswertung der Kommunikation verzweigt werden. Zwischen den Punkten b und d des 
in der Fig.2 gezeigten Flu&planes konnen weitere Abfragen liegen, bevor ein Dienstleistungsmodus erreicht wird, der 
den erfindungsgemaHen Speichermodus einschlie&t. 1st ein Benutzungsspeicher zu voll kann vom Dienstlelstungs- 

35 modus auch direkt zum Punkt g verzeigt werden, um automatisch In einen Kommunikationsmodus II einzutreten. Es 
ist vorgesehen, da& kurz vor oder beim Speicheruberlauf die im Benutzungsspeicher des Endgerates gespelcherten 
Benutzungsdaten an die Datenzentrale ubermittelt werden. In Verbindung mit Fig.7c wird das weiter unten noch naher 
eriautert, wie ein voller Speicher erkannt wird. Im Rahmen der Neuinitialisierung 213 wird der Listenendecode auf den 
Speicherplatz N = 0 gesetzt ( Fig.9 ). Die Maschine kann feststellen, dali die Laufvariable n = N = 0 gesetzt ist. Im 

40 Rahmen der Neuinitialisierung kann auch ein Loschen des Speicherinhaltes oberhalb des Listenendecodes erfolgen. 
Der Speicherbereich wird dadurch wlederbeschreibbar bzw. frei fur neue Benutzungsdaten und erreicht den - in der 
Figur 3d-1 gezeigten - ursprunglichen Status. 

Alternativ kann die Routine nach Fig.9 ggf. inclusiv mit dem Loschen von Speicherbereichen als Bestandteil des Kom- 
munikationsmodus 300 bzw. 350 erfolgen - die in der oben genannten deutschen Patentanmeldung DE 19731304 A1 
45 eriautert worden sind. 

Gemali Figur 2 laufen im Speichermodus folgende Schritte ab: Ein Parametervergleich im Schritt 417 ergibt beispiels- 
weise, daB ein neuer Parameterwert in die Frankiermaschine eingegeben wurde. Im Abfrageschritt 41 8 wird abgefragt, 
ob ein neuer Portowert in die Frankiermaschine eingegeben wurde. um zum Schritt 424 zu verzweigen. Im Schritt 424 
wird eine neue Zeile in eine Liste eingetragen, wenn der neue Parameterwert der Portowert ist. Danach wird zum 

50 nachsten Abfrageschritt 419 verzweigt, denn es konnte zusatzllch auch ein welterer Parameterwert verandert worden 
bzw. erstmalig eingegeben worden sein. Anderenfalls wird zum zweiten Abfrageschritt 419 verzweigt. wenn die erste 
Abfrage im Abfrageschritt 418 ergibt. dail der Portowert nicht verandert worden und nicht erstmalig eingegeben worden 
ist. Im Abfrageschritt 419 wird abgefragt, ob ein neuer Gewichtswert in die Frankiermaschine eingegeben wurde, um 
zum Schritt 425 zu verzweigen. Dabei wird zusatzltch zum Abfrageschritt 419 eine weitere Abfrage durchlaufen. Die 

55 zusatzliche Verzweigungsbedingung zum Schritt 425 ist, dal^ zuvor noch keine neue Zeile in dieselbe Liste eingetragen 
wurde. Andernfalls, falls im Schritt 424 eine neue Zeile in dieselbe Liste eingetragen wurde, dann wird im Schritt 422 
in die bereits gelistete neue Zeile der neue Gewichtswert eingeschrieben, wobei. der Gewichtswert einen Gewichts- 
bereich reprasentiert. Im Schritt 425 wird eine neue Zeile in dieselbe Liste eingetragen, wenn dies noch nicht geschehen 
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ist. Bezugnehmend auf die Darstellung in der Figur 3a wird die Information W1 aus der Zeile J = 1 uberarbeitet, wenn 
eine neue Zeile in derselben Runde bereits in die Liste eingetragen worden ist. Danach wird Ober die Abfrageschritte 
41 8. 41 9 zum dritten Abfrageschritt 420 verzwelgt. Wenn die Abfragen ergeben, da& die Werte nicht verandert worden 
und nicht erstmalig eingegeben worden sind, weil eine neue Zeile in derselben Liste bereits gelistet ist. dann wird der 
5 dritte Abfrageschritt 420 erreicht. Im dritten Abfrageschritt 420 wird abgefragt. ob ein neues Datum in die Frankierma- 
schine eingegeben wurde, urn zum Schritt 426 zu verzweigen. Dabei wird zusatzlich zum Abfrageschritt 420 eine 
weitere Abfrage durchlaufen. Die zusatzliche Verzweigungsbedingung zum Schritt 426 ist, dafi zuvor noch keine neue 
Zeile in dieselbe Liste eingetragen wurde. Andernfalls wird in die bereits geiistete neue Zeile das neue Datum einge- 
tragen. Im Schritt 426 wird eine neue Zeile in eine Liste eingetragen, wenn der neue Parameterwert das neue Datum 
10 ist. Danach wird zum nachsten Abfrageschritt 423 verzweigt. Anderenfalls wird gieich zum nachsten Abfrageschritt 
423 verzweigt, wenn die dritte Abfrage im Abfrageschritt 420 ergibt, dal^ das Datum nicht verandert worden und nicht 
erstmalig eingegeben worden ist. Wird einerseits nun die Anderung eines Parameters festgestellt, dann wird zum 
Schritt 427 verzweigt, um eine neue Zeile in die Liste einzuspeichern, falls dies in derselben Runde noch nicht ge- 
schehen ist. Andererseits kann eine Vielzah! an nachsten Abfrageschritten durchlaufen werden, ohne dad eine Ande- 
rs rung eines Parameters festgestellt wird. In einem solchen Fall wird zum Schritt 428 verzweigt, um einen Stuckzahler 
Z:= Z + 1 zu inkrementieren. Bezugnehmend auf die Darstellung in der Figur 3a wird der Zahlerstand im Bereich N1 
im Datensatz der Zeile J = 1 entsprechend korrigtert, ohne dal^ eine neue Zeile gespeichert werden mud, wenn die 
Benutzung gleichartig erfolgt bzw. wiederholt wird. In einem nachfolgenden Schritt 429 wird der noch verfugbare Spei- 
cherplatz im Speicherbereich des Benutzungsspeichers 16 uberpruft. Ist die verfugbare Speicherkapazitat fur eine 
20 Speicherung eine nachsten ungleichartigen Benutzung noch ausreichend, dann wird zum Schritt 431 mit der an sich 
bekannten Frankierdruckroutine verzweigt. Andererseits, wenn die Liste fast voll ist, wird zum Schritt 430 verzweigt, 
um eine Warnung zu generieren und das Zeitintervall der Speicherung von Benutzungsinformatlonen zu schliellen, 
bevor zum Schritt 431 mit der Frankierdruckroutine verzweigt wird. Die Frankierdruckroutine wird in an sich bekannter 
Weise vorzugsweise vom Mikroprozessor 6 durchgefuhrt. Da der Mikroprozessor in der Systemroutine die Druckan- 
25 forderung 405 standig und schneller abfragt, als ein zu frankierendes Poststuck nachgeliefert werderi kann. ist das 
Durchlaufen des Abfrageschrittes 349 gesichert. Somit kann auf indirekte Weise eine Kommunikation mit Obermittlung 
der Daten zur Datenzentrale und einem anschlieftenden Speicherbereichsldschen ausgeldst werden. 
Die Figur 3a zeigt ein Speicherformat in einer ersten Variante, Der Mikroprozesssor bildet mittels einem Speicher einen 
Stuckzahler Z. Nur bei einer erstmaligen Speicherung von einer der Benutzungsdaten wird Z auf den Wert 1 gesetzt 
30 und die Abspeicherung des Datensatzes von neuen bzw, veranderten und unveranderten Benutzungsdaten erfolgt in 
einer neuen Zeile J = 2. Bei einer wiederholten Speicherung von unveranderten Benutzungsdaten genugt es. wenn 
im Bereich N1 der ersten Zeile J = 1 der inkrementierte Zahlerstand eingetragen wird, weil eine offensichtlich gieich- 
artige Benutzung des Endgerates voriiegt. 

Jede Zeile J speichert Daten fur folgende Informationen, wie Anzahl Nj. Portowert Pj, Kalenderstand Cj (Datum), Werbe- 
35 Klischee-Nummer Aj, Gewichtswert Wj, Format Fj. Versandinformationen Dj (Form, Art. Ziel) und ggf. bestimmte erfaUte 
Fehler Ej. 

Die Speicherzeilen J = 1, 2,,.., 5, .... sind im Speicherbereich in einer historischen Reihenfolge gelistet. Einem Post- 
stuckstapel an gleichartig frankierten Postenstucken kann eine bestimmte Speicherzeile zugeordnet werden, wenn 
die Postenstucke des Stapeis hintereinander frankiert wurden, so dali ungleichartlg frankierte Postenstucke nicht vor- 

40 kommen. Einem ersten Stapet gleichartig behandelter Postenstucke entspricht dann eine erste Zeile J = 1, einem 
zweiten Stapel gleichartig behandelter Postenstucke entspricht dann eine zweite Zeile J = 2,.... einem funften Stapel 
gleichartig behandelter Postenstucke entspricht dann eine funfte Zeile J = 5. In jeder der Speicherzeilen J sind dann 
Informationen fur eine gleichartige Benutzung gespeichert. Nur bei ungleichartiger Benutzung. d.h. bei Anderung mln- 
destens einer der Informationen mull eine neue Zeile in den Benutzungsspeicher 16 mit entsprechenden neuen und 

45 den ubrigen vorangegangenen Benutzungsdaten eingeschrieben werden. 

[0026] Die Figuren 3a und 3b zeigen zwei verschiedene Speicherformate fur eine historische Speicherung von gleich- 
artigen oder ungleichartigen Benutzungsinformatlonen einer aufeinanderfolgenden Benutzung entsprechend einer 
Dienstleistungsart. Wahrend in der Variante gemad Figur 3a die Speicherplatze in einer Speicherzeile so neben- bzw. 
nacheinander in einer Reihe angeordnet sind. so dal^ sich der Wert fur eine spezifische Information aus der Platzierung 

50 jedes der Speicherplatze in der Reihe ablesen laUt, sind in der Variante gemaH Figur 3b die Speicherplatze In einer 
Gruppe angeordnet, wetche eine Kennung aufweist. wobei die Kennung die Platzierung in einer Reihe ersetzt. Die 
Variante nach Figur 3b eriaubt eine Platzierung einer Dreiergruppe innerhalb einer Reihe von Speicherplatzen bzw. 
innerhalb einer Zeile, welche vorteilhaft nun beliebig erfolgen kann. Der Mikroprozessor ist programmiert, nach der 
aktuellen Kennung eines Parameters zu suchen, welche eine Information uber die Reihenfolge einschliel^t. Er liest 

55 dann eine interessierende Dreiergruppe aus, die im Ergebnis eines letzten Abspeichervorganges in Speicherplatzen 
abgelegt wurde. Eine Dreiergruppe hat im eriauterten Beispiel drei Speicherplatze. Das schliellt aber nicht aus, daH 
eine Gruppierung eine Vielzahl an Speicherplatzen umfa&t. 

Eine erste Dreiergruppe hat die Bits B^^. die Bits B^2 ^^d die Bits Bf3. Die Bits B^^ des ersten Speicherplatzes 16-01 
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betreffen den Wert eines Parameters. Die Bits B12 des zweiten Speicherplatzes 16-02 betreffen die Anzahl an Post- 
stucken mit dem glelchen Wert des Parameters. Die Bits 6^3 des dritten Speicherplatzes 16-03 betreffen Kennung fur 
die Art des Parameters. Es ist vorgeselien. dal^ der Teil der Kennung, der etwas Qber die zeitliche Abfolge der Abspel- 
cherung von Dreiergruppen aussagt, durch einen inkrementierbaren Zahlerstand gebildet wird. 

5 Die Bits B^^ des ersten Speicherplatzes 16-01 der ersten Dreiergruppe betreffen einen ersten Wert des Parameters 
von der Art Portowert. Die Bits des entsprechenden ersten Speicherplatzes einer dritten Dreiergruppe betreffen 
einen zweiten Wert des Parameters von der Art Portowert, wobei der zweite Wert des Parameters historisch spater 
eingestetit wurde. Zwischen der ersten und dritten Dreiergruppe iiegt mindestens eine weitere Dreiergruppe. Im fur die 
Figur 3b gewahlten Beispiet existiert eine zweite Dreiergmppe mit Informationen betreffend eine Kenn-Nummer des 

10 Werbeklischees. welches zusatzlich zur Frankierung auf ein Poststuck des ersten Stapels aufgedruckt wurde. Die 
Kennung umfa&t wieder einen Teil fur die Art des Parameters und einen Teil fur die zeitliche Abfolge der Abspeicherung 
der zweiten Dreiergruppe. Der Benutzungsspeicher 16 weist je Dreiergruppe einen jeweils dritten Speicherplatz 16-03 
auf, in welchem zugeordnet zur jeweilig gewunschten Benutzungsinformation eine Kennung gespeichert vorliegt. Bei 
einer Abfrage des Speichers sucht der Mikroprozessor nach der aktuellen Kennung eines Parameters und liest dann 

15 eine interessierende Dreiergruppe aus. weiche der nachstfolgenden Kennung eines Parameters vorausgeht. Der Wert 
Oder die Nummer einer Benutzungsinformation wird Im entsprechend dafur elngerichteten vorgesehenen jeweils ersten 
Speicherplatz 16-01 bzw. die Stuckzahl gleichartiger Benutzungsinformationen jeweils im dafur vorgesehenen jeweils 
zweiten Speicherplatz 16-02 der Dreiergruppe gespeichert. Gegenuber der in der Figur 3a gezeigten Variante mussen 
allerdings mehrere Stuckzahler separat verwaltet werden. 

20 [0027] Die Figur 3 c verdeutltcht ein Speicherformat am Beispiel einer listenartigen Darstellung von Speicherzustan- 
den (Figuren 3c-1 bis 3c-5) im Verlauf einer histohschen Speicherung von ungleichartigen oder glelchen Benutzungs- 
informationen bet einer aufeinanderfolgenden Benutzung entsprechend einer Dienstieistungsart. Die vorgenannte 
Dreiergruppe an Speicherplatzen wird nachfolgend als LIste bezeichnet. Die Anzahl der Listen ergibt sich aus der 
Anzahl der Benutzungsinformationen. Letztere sind im Ausfuhrungsbeispiel nur der Einfachheit halber der Portowert, 

25 die Gewichtsstufe und das Datum. Tatsachlich konnen Listen fur eine vie! gro&ere Anzahl an Benutzungsarten gespei- 
chert werden. Jede Liste wird bei jeder Frankierung vom Mikroprozessor im innerhalb des Frankiermodus 400 abzu- 
arbeitenden Speichermodus (Schritte 417 bis 430) bearbeitet. 

[0028] Am Anfang ist jede Liste noch leer. Ein Parametervergleich Im Schritt 417 ergibt belspielsweise, da(i ein Brief 
mit einem Portowert =1,10 DM franklert werden soli, 6aQ> sich das Gewicht des Briefes in eine erste Gewichtsstufe 

30 GW1 einordnet und daf^ der Kalenderbaustein 8 das Datum 31.08.98 ausweist. Der Mikroprozessor erzeugt im Spei- 
chermodus (Schritte 417 bis 430) den in der Figur 3c-1 gezeigten Zustand im Benutzungsspeicher 16. 
[0029] Anschliefiend erfolgt eine gleichartige Benutzung der Frankiermaschine bei der Frankierung des nachsten 
Briefes. Der Mikroprozessor erhdht in diesem Fall ledigiich den Stuckzahler in den drei Listen und erzeugt so im Spei- 
chermodus (Schritte 417 bis 430) den in der Figur 3c-2 gezeigten Zustand im Benutzungsspeicher 16. 

35 [0030] Nun werden weitere acht Briefe der gleichen Gewichtsstufe GW1 , mit einem gleichen Portowert von 1,10 DM 
mit dem gleichen Datum 31 .08.98 frankiert. Damit ergibt sich der in Figur 3c-3 gezeigte Zustand im Benutzungsspeicher 
16. Es wurde ledigiich der Stuckzahler auf 2 = 10 erhoht. Der erste Stapel umfallte somit zehn gleichartige Briefe. 
[0031] Anschliefiend werden bei einer ungleichartigen Benutzung zwei Briefe der zweiten Gewichtsstufe GW2, mit 
einem zweiten Portowert von 3,00 DM, jedoch mit dem gleichen Datum 31.08.98 frankiert. Damit ergibt sich der in 

40 Figur 3c-4 gezeigte Zustand im Benutzungsspeicher 16. In der Datums-Liste wurde ledigiich der Stuckzahler auf Z = 
12 erhoht. In den beiden anderen Listen fur Portowert und Gewichtsstufe wurde jeweils eine neue Zeile eingetragen. 
Aus der Liste ist ersichtlich: Der frankierte erste Stapel umfa&te somit zehn gleichartige Briefe und der historisch nach- 
folgende frankierte zweite Stapel umfal^te somit zwei gleichartige Briefe. 

[0032] Am Folgetag am 01 .09.98 wird noch ein Brief der ersten Gewichtsstufe GW1 , mit einem ersten Portowert von 
45 1,10 DM frankiert. Damit ergibt sich der in Figur 3c-5 gezeigte Zustand im Benutzungsspeicher 16. Da der Stuckzahler 
in der ersten Zeile der Datums-Liste auf Z = 12 steht, bezieht sich das Datum auf die Eintrage in den ersten beiden 
Zeilen der Listen fur Portowert und der Gewichtsstufe, aber nicht auf den Eintrag in der letzten Zeile. Andererseits ist 
klar, dad ein weiterer Brief des ersten Stapels erst am Folgetag frankiert wurde, denn in der Datums-Liste wurde eine 
neue Zeile eingetragen. die der jeweils zuletzt eingetragenen Zeile in den beiden Listen fur Portowert und der Ge- 
50 wichtsstufe zuzuordnen ist. 

Eine solche Daten-Speicherung ist platzsparend und ertaubt dennoch spater nach Abfrage der Daten von der Daten- 
zentrale eine beliebige Auswertung mit entsprechender Zuordnung der Daten zueinander. 

[0033] Die Figur 3 d verdeutlicht ein weiteres vorteilhaftes Speicherformat am Beispiel einer listenartigen Darstellung 
der Speicherzustande (Figuren 3dr1 bis 3d-5). Der Unterschied zum Format nach der ersten Variante gemad Figur 3a 
55 besteht in der Vermeidung einer Protokollierung von gleichen Ereignissen in einer neuen Zeile. Es werden vielmehr 
nur die quaiitativ veranderten bzw. ungleichartigen Ereignissen in der Relhen-folge ihres Auftretens protokolltert. Das 
erfolgt in Form einer Erelgnis-Liste 500 mit zugeordneter Bezugs-Llste 610. In der Ereignis-Liste 500 werden Code 
eingetragen, deren Bezug zu quaiitativ veranderten bzw. ungleichartigen Ereignissen aus der zugeordneten Bezugs- 



10 



EP 0 992 947 A2 



Liste 610 hervorgeht. Aus der Ereignis-Liste 500 ist der Verlauf einer historischen Speicherung von qualitativ veran- 
derten bzw. ungleichartigen Ereignissen (Benutzungsinformationen) ersichtlich. Die Bezugsliste 610 speichert Refe- 
renzeintrage fur die Code fur qualitativ veranderten bzw. ungleichartigen Benutzungsinformationen. 
Die Referenzeintrage ben5tigen weniger Speicherplatz als die Eintrage der Ereignisse, well derselbe Referenzeintrag 
nicht wiederholt eingetragen wird, wenn sich das gleiche Benutzungsverhalten wiederholt und dabel gleiche Dienst- 
leistungen in Anspruch genommen warden. 

[0034] Es ist bei einer bevorzugten Ausfuhrung vorgesehen, daB der nichtfluchtige Speicher 5a ein Parameterspei- 
cher ist, in welchenn durch den Mikroprozessor 6 der Frankiermaschine bei der Erfassung von aktuellen Benutzungs- 
daten die Eigenschafts-Art und Wert der aktuellen Benutzungsinformation als Daten erfaflt warden. Der Benutzungs- 
speicher 16 der Anordnung weist Bereiche fur die Speicherung einer Ereignis-Liste 500 und einer Bezugs-Liste 610 
auf. EIn Programmspeicher 11 ist mit dem Mikroprozessor 6 verbunden und enthalt ein Programm fur den Speicher- 
modus 41 7b - 430b. wodurch der Mikroprozessor 6 programmiert ist, 

dad Code in der Bezugs-Liste 610 und der Ereignis-Liste 500 gespeichert werden, wobei jedem Code Daten zur 
Beschreibung der Art und das Wartes einer Eiganschaft zugeordnet in der Bezugs-Liste 610 gespeichert werden, 
da(^ einer der Code zum Vergleich der aktuellen Benutzungsdaten mit den kumulativ abgespeicherten Benutzungs- 
daten der Ereignis-Liste 500 entnommen wird, 

dad die zugeordneten Daten betreff der Art aufgefunden und mit den dem Parameterspeicher 5a entnommenen 
jeweilig aktuellen Daten zu Eigenschaftsarten aktueller Benutzungsdaten verglichen werden. wobei wenn die auf- 
gerufenen Daten zur Art ungleich sind, ein Jewells weiterer Code der Ereignis-Liste 500 solange entnommen wird, 
bis alle diejenigen Code der Ereignis-Liste 500 abgefragt worden sind, die sich auf qualitative Eigenschaften be- 
ziehen und ins Verhaltnis mit jeweilig aktuellen Daten zu Eigenschaftsarten aktueller Benutzungs-daten gesetzt 
werden, wobei der Mikroprozessor 6 bei Ungleichheit der Daten zur Art einen neuen Code generiert und in die 
Bezugs-Liste 610 und die Ereignis-Liste 500 einschreibt, wobei auch die Daten zur Art und zum Wert der neuen 
Eigenschaft dem Code zugeodnet in der Bezugs-Liste 610 gespeichert werden, sowie wobei bei Gleichheit der 
Art der Mikroprozessor 6 noch den Wert anhand der In der Bezugs-Liste (610) gespeicherten Daten mit den auf 
den Wert der aktuellen Eigenschaft bezogenen Daten auf Gleichheit uberpruft und bei Ungleichheit zum Wert der 
neuen Eigenschaft einen neuen Code generiert, die Daten zur Art und zum Wert der neuen Eigenschaft dem neuen 
Code zugeodnet in der Bezugs-Liste 610 speichert und den neuen Code sowie einen zugehorigen Ein-Stuck-Code 
in die Ereignis-Liste 500 aufnimmt, welche mit einem Listen-Ende-Code abgeschlossen wird, 
dad der Mikroprozessor 6 jedoch bei Gleichheit lediglich einen Stuckzahler Z inkrementiert und einen entspre- 
chenden aktuellen Stuck-Code In der Ereignis-Liste 500 mit dem aktuellen Stuck-Code uberschreibt. 

[0035] Die Ereignis-Liste speichert zwar auch die quantitativen Ereignisse entsprechend fur das gleiche Benutzungs- 
verhalten, Jedoch nicht in historischer Weise. Die quantitativen Ereignisse werden gezahit und ebenfalls in Form eines 
verdnderbaren Codes gespeichert. Bei einer aufeinanderfolgenden gleichen Benutzung des Endgerates werden die 
Code entsprechend einer Stuckzahl geandert. Fur jedes quantitative Ereignis einer Dienstleistungsart existiert ein 
einzigartigerCode im Programmspeicher 11. Der Mikroprozessor greifl auf den im Programmspeicher 11 gespeicherten 
vorbestimmten Code zu und schreibt ihn in die Liste ein. Er verandert im Rahmen der Ausfuhrung jeder Dienstleistung 
mindestens einen Code in der Ereignis-Liste 500. Die Dienstleistung ist im dargestellten Beispiel der Einfachheit halber 
vorzugsweise auf ein Frankieren von Poststucken beschrankt, mud aber nicht darauf beschrankt bleiben. EIne Vielzahl 
an unterschied lichen Codes konnen auch fureine andere Dienstleistung reserviert oder dynamisch Im Prozed generiert 
werden. Jeder Code steht in einer separaten Zeile in der Liste und benotigt pro Zeile vergleichsweise nur einen geringen 
Speicherplatz im Benutzungsspeichar 16. Vorteilhaft raduziert sich der je Zeile benotigte Platz auf einen vom Mikro- 
prozessor adressierbaren Speicherplatz mit einer Anzahl an Speicherzellen entsprechend der Stellenzahl des in ein 
geeignetes Zahlensystem umgesetzten Codes. In der Praxis werden natCirlich fur die Maschinen-sprache in Binarcode 
umgesetzte Hexadezimal-Code verwendet. Im einfachsten Fall ist ein Byte, d.h. 8. 8 Bit, ausreichend je Zeile. 
[0036] Dem besseren Verstandnis halber erfolgt die nachfolgende Verdeutlichung der Speicherzustande anhand 
von in das dezimale Zahlensystem umgesetzten Codes fur ein Byte-Zeilen. Die anhand der Figur 3d verdeutllchten 
Ereignisse sind beispielsweise definiert, durch: 

Code 0 fur das Frankieren an einem ersten Datum, ggf. mit Stunden, 

Code 1 fur das Frankieren mit einem 1 .Standardwert 1,10 DM, 

Code 2 fur das Frankieren mit einem 2. Standardwert 3,00 DM, usw. 

Code 3 fur eine Gewichtsstufe bis 20g, 

Code 4 bis 239 sind reserviert fur weitere Eigenschaften, 

Code 240 fur eine Frankierung von einem einzlgem Poststuck, 

Code 241 fur ein Frankieren von zwei Poststucken, 



11 



EP 0 992 947 A2 



Code 242 fur ein Frankieren von drei Poststucken, usw. bis 

Code 250 fur ein Frankieren von elf Poststucken. 

Code 251 bis 255 reserviert fur weitere Ereignisse und zur Steuerung. 



5 [0037] Wie der in Figur 3d-1 gezeigte Zustand Im Benutzungsspeicher 16 verdeutlicht, rst am Anfang die Bezugs- 
Liste 610 nocli leer und die Ereignis-Liste 500 enthalt in einer ersten Zeile (im ersten Speicherpiatz) nur einen Code 
255 fur das Listenende. 

Nach der Abrechnung fur die erste Frankierung mit dem Portowert von 1,10 DM wird in die Bezugs-Liste 610 in einem 
ersten Speicherpiatz 611 beispielsweise ein erster Datums-Code, das Datum und ggf. die Stunde Oder genauere Zelt- 

10 werte elngetragen. Dort stehen nun "0 = Datum, Zeit", d.h. Bezugs-Code und die zugehorige Beschreibung eingetra- 
gen. Vom Mikroprozessor wird der erste Bezugs-Code generiert. Dabei kann die Speicherplatznummer des ersten 
Speicherpiatzes 611 herangezogen warden, um einen ersten Bezugs-Code 0 zu bilden, beispielsweise durch Subtrak- 
tion eines konstanten Codes vom Adressencode des Speicherpiatzes. Mit Hilfe der Speicherplatznummer des zweiten 
Speicherpiatzes 612, wird kann der Standardwert-Code fur den Portowert generiert. Dieser und eine zugeordnete 

15 Beschreibung fur die Art und den Wert, beispielsweise "1 = Portowert 110" werden in die Bezugs-Liste 610 einge- 
schrieben. 

[0038] Somit ergibt sich der in Figur 3d-2 gezeigte Zustand im Benutzungsspeicher 1 6. Die Ereignis-Liste 500 enthalt 
vier Zeilen, namlich eine erste Zeile (erster Speicherpiatz 501) mit einem ersten Datums-Code 0, eine zweite Zeile 
(zweiter Speicherpiatz 502) Standardwert-Code 1 fur den Portowert 1,10 DM, eine dritte Zeile (dritter Speicherpiatz 
20 503) mit einem Ein-Stuck-Code 240 und eine vierte Zeile (vierter Speicherpiatz 504) mit einem einen Code 255 fur 
das Listenende. 

Die Figur 3d-3 zeigt den Zustand im Benutzungsspeicher 16 nach der Abrechnung fur die zehnte Frankierung mit dem 
Portowert von 1.10 DM. In der Bezugs-Liste 610 sind weiterhin nur zwei Zeilen: "0 = Datum, Zeit" und "1 = Portowert 
110" elngetragen. Die Ereignisliste enthalt weiterhin nur vier Zeilen mit einem ersten Datums-Code, einem Standard- 
25 wert-Code 1 fCir den Portowert 1,10 DM, jedoch mit einem Zehn-Stuck-Code 249 und wieder einen Code 255 fur das 
Listenende. 

[0039] Die Figur 3d-4 zeigt den Zustand im Benutzungsspeicher 16 nach der Abrechnung fur weitere zwei Frankie- 
rungen, jedoch mit einem zweiten Standard-Portowert von 3,00 DM. In der Bezugsliste ist nach der Zeile "Portowert 
110" noch eine zweite Zeile "Portowert 300" elngetragen. Ausgehend vom ersten Datums-Code 0 kann der Mikropro- 

30 zessor einen Zahler inkrementieren, um einen ersten Standardwert-Code 1 und darauffolgend spater einen zweiten 
Standardwert-Code 2 zu bilden, der in der zweiten Zeile der Beschreibung "Portowert 300" automatisch zugeordnet 
wird. Die Ereignisliste enthalt nun sechs Zeilen mit einem ersten Datums-Code 0 fur das Datum, einen ersten Stan- 
dardwert-Code 1 fur den Portowert 1,10 DM, mit einem Zehn-Stuck-Code 249. mit einem zweiten Standardwert-Code 
1 fur den Portowert 3,00 DM, mit einem zwei-Stuck-Code 241 und wieder einen Code 255 fur das Listenende. 

35 [0040] Die Figur 3d-5 zeigt den Zustand im Benutzungsspeicher 16 nach der Abrechnung fur eine weitere Frankie- 
rungen, jedoch wieder mit einem ersten Standard-Portowert von 1,10 DM, AuRerdem ist diesmal auch eine Waage 22 
angeschlossen, welche einen Gewichtswert 20g liefert. In der Bezugsliste ist nach der ersten Zeile "0 = Datum" und 
der zweiten Zeile "1 = Portowert 110" weiterhin die dritte Zeile "2 - Portowert 300" elngetragen. In der Bezugsliste ist 
nach der dritten Zeile "2 = Portowert 300" weiterhin noch eine vierte Zeile "3 = Gewichtswert 20" elngetragen. Die 

40 Ereignisliste enthalt nun neun Zeilen mit einem ersten Datums-Code 0, einem ersten Standardwert-Code 1 fur den 
Portowert 1.10 DM, mit einem Zehn-Stuck-Code 249, mit einem zweiten Standardwert-Code 2 fur den Portowert 3.00 
DM, mit einem zwei-Stuck-Code 241, mit einem ersten Standardwert-Code 1 fur den Portowert 1,10 DM, mit einem 
ersten Gewichtswert-Code 3, mit einem Ein-Stuck-Code 240 und wieder mit einem Code 255 fur das Listenende. 
[0041] Nur eine bestimmte Anzahl von Ereignissen, welche beispielsweise mit einem Byte pro Speicherpiatz (Spei- 

45 cherstelle) wiedergespiegelt werden, muli vor einer erstmaligen Inbetriebnahme im Programmspeicher 11 definiert 
werden. Das Benutzen/erhalten bei Mischpostverarbeitung ist durch ein reduziertes Sammein von gleichartiger Post 
gekennzeichnet. Ein Zwdlf-Stuck-Code 251 fur ein Frankieren von zwdlf Poststucken bildet eine ertahrungsgemall 
gefundene Grenze, welche vom Benutzer nur selten uberschrltten wird. Beim Oberschrelten dieser Grenze wird ein 
Steuer-Code 252 und unmittelbar darauffolgend ein Wert-Code fur die Stuckzahl ab dieser vorgenannten Grenze ein- 

50 geschrleben. Ein weiterer Steuer-Code 253 mit unmittelbar darauffolgenden Wert-Code gestatten das weitere Hinaus- 
schieben der Grenze fur eine stuckzahlmallige Erfassung. Entsprechend einem geeigneten Zahlensystem gewahlte 
Grenzen lassen grundsatzlich auch andere speicherplatzsparende Zahlweisen zu. 

[0042] Die nicht definierten Ereignisse werden wahrend der Maschineniaufzeit dynamisch definiert. Die Zuordnung 
der Code zu Ereignissen soli wahrend der Laufzeit der Frankiermaschine automatisch erfolgen. Die Ereignisse werden 
ss erst im Rahmen des Speicherungsmodus vor dem Frankiervorgang in die Bezugsliste aufgenommen. In der Bezug liste 
kann eine genaue Beschreibung des Ereignisses stehen. 

[0043] Das Verfahren sieht vor, dad eine Anderung eines Parameters bzw. Merkmals (Eigenschaft) als Ereignis in 
der Ereignisliste 500 erfa&t wird. Wenn ein Ereignis auftritt, welches bereits fruher stattfand, so braucht lediglich ein 
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Eintrag in die Ereignisliste vorgenommen zu werden. Der eingetragen Code steht auch in der Bezugs-Liste 610 an 
einer Stelle, auf welche der in Fig.3d-5 gezeichnete Zeiger zelgt. 

Pro Eintrag In die Eretgnis-Liste 500 wird in vorteilhafter Weise eine konstante Anzahl von Bytes Oder mindestens 1 
Byte reserviert. Die Anzahl der unterschiedlichen Ereignisse ist vorzugsweise auf 240 beschrankt. Soltte diese Anzahl 
5 aber nicht ausreichen, so werden zwei Bytes in einer Ereignis-Liste 500* nacheinander eingeschrieben, wobei das 
erste Byte den Code 254 hat und auf eine - in Fig,8 dargestellte - zweite Bezugs-Liste 620 veryveist. Wurden zwei 
Bytes mit dem Code 254 aufeinander folgen, so wird auf eine dritte Bezugs-Liste 630 verwiesen, die nur aus Platz- 
gunden nicht dargestellt ist. Nach diesem Prinzip kann die erfaflbare Anzahl der unterschiedlichen Ereignisse beliebig 
vergroHert werden. 

10 [0044] Anhand der Figur 2 wurde ein FluHplan zur Abspeicherung von Be-nutzungsdaten Im Speichermodus (Schitte 
417 bis 430) eriautert, welcher innerhalb des Frankiermodus 400 abgearbeitet wird. Das erflndungsgemalie Verfahren 
ist jedoch nicht auf diese spezieile Ausfuhrungsform beschrankt, Eine Abspeicherung von Benutzungsdaten kann 
grundsatzlrch auch nach AbschluB der Frankierdruckroutine oder unnnittelbar nach dem Schritt 405 zur Feststellung 
einer Druckanforderung erfolgen. In Verbindung mit einer variierten Speicherorganisation wird auch der spezieile Ab- 

15 lauf im Speichermodus substituiert, was in einem Detail anhand der Figuren 4 sowie Figur 7a, 7b und 7c fur zwei 
Varianten eriautert wird. 

[0045] In der Figur 4 wird ein Flu&plan zur Abspeicherung von Benutzungsdaten gemad der Fig.3c ertauterten Spei- 
cherorganisation darge-stellt. Dabei wird von einer listenartigen Speicherung von Merkmalen ausgegangen. Die Merk- 
male sind vorbestimmte Eigenschaften der Maschine in Zusammenhang mit dem Frankieren, tnsbesondere Frankler- 

20 parameter und Einstellungen oder Fehler. Die Abarbeitung erfolgt nach Feststellung des aktuellen Merkmals oder . 
seiner Anderung, beispielsweise uber einen Vergleich der bereits gespeicherten Parameter, Einstellungen und Fehler 
mit den aktueil gespeicherten Parametern, Einstellungen und aufgetretenen Fehlern fur jedes Merkmal in der gleichen 
Weise. In einem ersten Schritt 420a wird festgestellt. dall der JOB "Merkmal speichern" ausgefuhrt werden soli und 
es wird zum ersten Schritt 421a verzweigt, um ein letztes in der Liste gespeichertes Merkmal tA^^ aufzurufen. In einem 

25 anschlie&enden Schritt 422a erfolgt der Vergleich mit dem aktuellen Merkmal. Ist das Merkmal identisch mit dem 
gelisteten Merkmal M^^ wird nur der Zahler Z^^ des gelisteten Merkmals inkrementiert zu M^ := M„+ 1 (Schritt 425a). 
Anderenfalls wird im Schritt 423a ein neues Merkmal M^ am Llsten-Ende hinzugefugt und der zugeordneteZdhler wird 
auf einen Startwert Z^ := 1 gesetzt (Schritt 424a). 

[0046] In der Figur 7b wird ein FluRplan zur Abspeicherung von Benutzungs-daten naher eriautert, der sich auf das 
30 - anhand der Fig. 3d erlauterte - Speicherformat bezieht. Dabei wird von einer Speicherung von Ereignissen in einer 
Ereignis-Llste 500 ats gelistete spezifische Code mit zugehoriger Bezugs-Liste 610 ausgegangen. Es soil nun im Er- 
gebnis einer Zustandsanderung von qualitativen Eigenschaften ein Ereignis an die Historie angefugt werden. Die li- 
stenartige Speicherung von Ereignissen in der Ereignis-Liste betrifft sowohl qualitative als auch quantitative Eigen- 
schaften, wobel letzteren je ein festprogrammlerter Code zugeordnet ist. Die zur Ereignis-Liste 500 zugehorige Bezugs- 
35 Liste 61 0 enthalt nur Ereignisse gelistet, die auf qualitative Eigenschaften bezogen sind und einen zugeordneten Code, 
welcher in einem in vorgegebenen Grenzen freiprogrammlerbaren dymamischen ProzeB generiert wird. Zu je einem 
Ereignis existiert mindestens eine Zweiergruppe von Daten bzw. Code in der Ereignisliste 500. Der einer von den 
qualitativen Eigenschaften zugeordnete freiprogrammierbare Code wird in einen ersten Speicherplatz 501 eingetragen. 
Der einer von den quantitativen Eigenschaften zugeordnete festprogrammierbare Code wird in einen zweiten Spei- 
^0 cherplatz 502 eingetragen. Die Speicherung in der Ereignis-Liste 500 endet mit dem im dritten Speicherplatz 503 
gespeicherten Llstenende-Code. 

Zur Speicherung von Daten in der Ereignis-Liste 500 oder Bezugs-Liste 610 werden vom Mikroprozessor eine Anzahl 
an Schritten abgearbeitet. Wird innerhalb des Frankiermodus (beispielsweise nach dem Abrechnen gemaK Schritt 416 
in Fig.2) eine Phase im Ablauf erreicht, daft der JOB "Ereignis speichern" ausgefuhrt werden soil, dann erfolgt in einem 

45 Schritt 417b ein Aufrufen der Parameterliste, in welcher eine Vielzahl an zu aktuellen Eigenschaften enthalten sind. 
Eine Eigenschaft El erster Art bezieht sich beispielsweise auf den eingestellten Portowert, wobei der index u des 
Ereignisses E1u die Auswahl von einem aus 1, ... u, .., w unterschiedlichen diskreten Werte verdeutlichL Eine Eigen- 
schaft E2 zweiter Art bezieht sich beispielsweise auf die elngestellte Gewichtsstufe. Gema& einer Portotarlftabelle ist 
zwar einer Gewichtsstufe ein diskreter Portowert zugeordnet, jedoch gehen noch weitere Versandparameter in die 

50 Portowertberechung mit ein, so da& vom Portowert nicht Immer auf die Gewichtsstufe geschlossen werden kann. Der 
Gewichtsbereich Ist deshalb in Gewichtsstufe n so fein aufgeteilt, dall auch das konkrete Gewicht im Bereich eines 
Wechsels von einer auf die nachste Stufe erfafit wird. Eine spatere Auswertung in der Datenzentrale oder beim Post- 
beforderer kann beispielsweise dazu genutzt werden, entsprechend einer Statistik uber das Benutzerverhalten die 
Stufung in der Portotarlftabelle anders festzulegen. Eine Eigenschaft E3 dritter Art bezieht sich beispielsweise auf das 

55 automatisch elngestellte Datum fur einen Tag, welcher ahlich wie vorher beschrieben in diskrete Zeitstufen unterteilt 
werden kann. Es existieren weitere Eigenschaften 1-ter bis k-ter Art, welche geeignet sind, Dienstleistungen mindestens 
statistisch erfa&bar zu machen. Den verschledenen Eigenschaften sind eventuell gleiche Werte (beispielsweise 110 
g und 110. lO-^DM ) zugeordnet. Sie werden dann durch ihre Art unterschieden (entsprechend einer Ma&einheit bel 
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einer physikalischen GroBe). Die Reihenfolge der Arten ist beliebig. Die Parameterliste ist beispielsweise im nicht- 
fluchtigen Speicher 5a realisiert. Sie enthalt eine im Programmspeicher vorprogrammierte Anzahl an Speicherplatzen 
fur die unterschiedlichen Parameter (z.B. Portowert, Gewichtswert, Tageszelt/Datum,... usw.). 

Aus der Figur 5 ist die prinzipielle Gestaltung eines Speicherplatzes des Parameterspeichers dargestellt. Ein erstes 
5 Byte ist fur die Kennzeichnung "i-te ART" einer Parameter-Art (Porto, Gewicht, Datum, .. usw.) und weitere vier Bytes „ 
U'ter WERT" fur den konkreten Wert des Parameters vorgesehen. Zu jeder Art kann der discrete Parameterwert nur 
einen aus der Vielzahi an unterschiedlichen mdglichen Werten annehmen. Jeder diskrete Wert ist als eine qualitativ 
unterschiediiche Eigenschaft anzusehen. 

[0047] Aus der Figur 6 ist die prinzipielle Gestaltung eines Speicherplatzes im Benutzungsspeichers 16 fur die 6e- 
10 zugs-Liste 610 dargestellt. Ein erstes Byte ist fur einen zugeordneten Code "CODE**, ein weiteres Byte "ART" ist fur 
die Kennzeichnung einer Parameter-Art (Porto, Gewicht, Datum, ,. usw.) und weitere vier Bytes "WERT" sind fur den 
konkreten Wert des Parameters vorgesehen. 

[0048] GemaR Figur 7b erfolgt im Schritt 417b ein Aufrufen der Parameterliste. Ein mit dem Namen 

MERKER_NEUE_EIGENSCHAFT beze\chneier Merker P wird im Schritt 418b auf P := 0 gesetzt und die erste Lauf- 
15 variable /, die die Nummer des zu bearbeitenden Parameters wiedergibt, wird auf den ersten Parameter gesetzt, d.h. 
nun ist die Laufvariable / := 1. 

[0049] Eine erste lokale Variable E erhalt im Schritt 419b den Wert der zu bearbeitenden Eigenschaft (£/„). Da die 
Laufvariable / := 1 ist, wird folglich mit der lokalen Variable E - E^^ die erste In der Parameterliste gelistete Eigenschaft 
abgefragt, z.B. Portowert, dem in diesem Beispiel der spezifische Wert 1 zugeordnet ist. Im Schritt 419b wird eine 
20 zweite Laufvariable J: = 1 gesetzt und ein Byte-Zahler auf den Anfangswert n := N Bytes gesetzt, welcher der aktuell 
erreichten Zeilenanzahl in der Ereignis-Liste entspricht. 

Nun wird auf Punkt a1 einer Suchroutine 600 verzweigt, welche die Ereignis-Liste 500 nach bestimmten freidefinierten 
Code durchsucht. Eine vereinfachte Suchroutine 600 wird anhand der Fig,7a naher erlautert. Ein Abfrageschritt 600a 
fur N = 0 geht vorraus, welcher eine - nur unmittelbar nach einer Neuinitialsierung wirksame - Verzeigung zum Punkt 

25 c1 in Fig. 7b bzw, 7c ermoglichL Im letzteren Fall wird der bisherige Wert N = 0 um eins erhoht (Schritt 704). Andernfalls, 
wenn N ^ 0, dann wird im danach ersten Subschritt 601 der Suchroutine 600 ein Speicherplatz selektiert, indem nun 
der n-te Speicherplatz definiert wird zu n := N - j. Damit wird eine Vorbereitung getroffen, um Im folgenden Schritt 420b 
die nacheinander aufgerufenen Eigenschaften der bereits erfallten Eigenschaftens-Arten der Bezugs-Liste mit der aus 
dem Parameterspeicher aufgerufenen Eigenschaftens-Art vergleichen zu konnen. Die zweite Laufvariable ist aufy : = 

30 1 gesetzt und wird von Byte-Zahlerwert N subtrahiert. Damit ergibt sich die letzte Zeile unter dem Listenende-Code, 
welche adressiert und ausgelesen wird. Die Auswertung des ausgelesenen Code erfolgt im Subschritt 601 durch Ver- 
gleich mit den Codes, die im Programmspeicher 11 festdefmiert gespeichert sind. 

Der Mikroprozessor stellt nun im Subschritt 602 fest, ob in der Ereignis-Liste dort auf dem n-ten Speicherplatz (Zeile 
fur das n-te Byte) ein - wegen vordefinierter Bedeutung - festprogrammierter Code gespeichert worden Ist. Ist das der 

35 Fall, dann wird der Punkt a3 erreicht und es wird zum Subschritt 603 verzweigt, wo die eine zweite Laufvariable j um 
eins inkrementiert wird, bevor dann zum Subschritt 601 zuruckverzweigt wird, um den Byte-Zahlerwert n zu verringern, 
womit sich die vorietzte Zeile unter dem Listenende-Code 255 ergibt. Wird im Subschritt 602 festgestelit. dall ein 
(wegen nicht vordefinierter Bedeutung) freiprogrammierter Code gespeichert worden ist, dann wird der Punkt a2 er- 
reicht. Es bezeichnet dieser Code eine qualitative Eigenschaft, welche im nachfolgenden Schritt 420b ausgewertet 

40 werden kann. 

[0050] Das jeweils zweite Byte fur die Kennzeichnung einer Parameter-Art in der in der Fig.6 gezeigten Speicherstelle 
der Bezugs-Liste enthalt - jeweils einem Code zugeordnet - einen Kennwert fur eine qualitative Eigenschaft "ArT. Eine 
zweite lokale Variable EL wird auf diesen Kennwert gesetzt, der der qualitativen Eigenschaft des in der Ereignis-Liste 
500 auf dem n-ten Speicherplatz gelisteten Ereignis-Codes entspricht Der Kennwert soil einer der Arten, beispiels- 

45 weise dem Datum. Gewicht. Porto. usw. entsprechen. Die Bezugs-Liste 610 enthalt beispielswiBise fur den in der 
Ereignis-Liste 500 gelisteten (freidefinierten) Code den zugeordneten Kennwert fur diese Art. Die zweite lokale Variable 
EL, welche also auf einen der Art entsprechenden Kennwert gesetzt wurde, die im jeweils zweiten Byte eines jeden 
Speicherplatzes (Zeile) der Bezugsliste gespeichert ist (Fig.6), dient nun als Istwert. Der Kennwert der i-ten Art dient 
als Sollwert fur einen Vergleich mit dem Istwert der zweiten lokalen Variable EL im Schritt420b. 

50 [0051] Im Schritt 421 b wird nun uberprufl, ob die glelche Art gefunden wurde. Ist das der Fall, dann wird zum Schritt 
422b verzweigt Im Schritt 422b wird die Suche in der Bezugs-Liste 610 nach dem Wert fortgesetzt, fur den im Spei- 
cherplatz an drifter Stelle 4 Bytes reserviert sind: Ein Wert einer aktuellen Eigenschaft aus dem Parameterspeicher. 
auf den die erste lokale Variable E im Schritt 419b gesetzt worden ist, kann nun im Schritt 422b mit vorgenannten Wert 
verglichen werden. welcher in der Bezugs-Liste 610 erfal^t ist 

ss [0052] Wird aber im Schritt 421 b festgestelit. 6aQ> die gleiche Art nicht gefunden wurde. wird zum Schritt 423b ver- 
zweigt, um zu prufen, ob atle Kennwerte bereits fruher erfa&ter Eigenschaften schon aufgerufen worden sind. Das ist 
nur der Fall bei einem Byte-Zahlennrert von n = 0. Bei n = 0 wird auf den Punkt c1 zum Beginn einer Subroutine 700 
verzweigt. Sind jedoch noch nicht alle Kennwerte bereits fruher erfa&ter Eigenschaften schon einmal aufgerufen wor- 
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den, d.h. n^O, dann wird zum Punkt a3 der Suchroutine 600 zuruckverzweigt. Die Suchroutine 600 dient damit der 
Vorbereitung auf den Schritt 420b. Im Schritt 420b erfolgt vor dem Vergleich ein Setzen der zweiten lokalen Variable 
EL, wobei letztere auf den entsprechenden Kennwert aus der Bezugs-Liste 610 gesetzt ist, wobei der Kennwert dem 
Code zugeordnet 1st, welcher im n-ten Speicherplatz in der Erelgnis^Liste 500 gelesen wird. Auf diese Art und Weise 

5 wird einzein durchgepruft und dann im Scliritt 421b, ob eine der bereits fruher erfaBten Eigenschaften mit der aufge- 
rufenen aktuellen Eigenschaft in der Art ubereinstimmt. 1st das der Fall, dann konnen sich bei gteicher Art noch die 
Werte unterscheiden und es wird wieder auf den Schritt 422b verzweigt. Im Schritt 422b, wird in der Bezugs-Liste 810 
nach dem gespeicherten konkreten Wert gesucht, welcher mit dem Wert der Variable E ubereinstimmt. Wenn die 
Oberprufung im folgenden Abfrageschritt 424b ergibt, dad Obereinstimmung auch hinsichtlich des Wertes besteht, 

10 dann braucht naturlich keine neue qualitative Eigenschaft in der Ereignis-Llste 500 erfa&t werden und es wird zum 
Schritt 425b verzweigt, um die erste Laufvariable i um eins zu inkrementieren. Die Laufvariable / wird damit auf die 
nachste Eigenschafts-Art eingerichtet. Im nachfolgenden Abfrageschritt 426b wird festgestellt, ob bereits alle k Arten 
uberpruft worden sind, fur die im Parameterspeicher aktueile Parameterwerte erfailt sein konnen. 1st das nicht der 
Fall, dann wird auf den Schritt 41 9b zuruckverzweigt. Diese vorgenannte Ruckverzweigung sorgt fur eine Schleife, um 

^5 alle aktuellen Eigenschaften mit den bisher gespeicherten Eigenschaften vergleichen zu konnen. 

[0053] Nun wird mittels der Suchroutine 600 die Ereignis-Liste 500 wieder von oben nach unten nach einem Code 
durchsucht, wobei der aufgesuchte Code zu einer Art gehort, die Im Schritt 420b auf Obereinstimmung mit der aktueit 
interessierenden Eigenschafts-Art "i-te ART" gepruft wird, um dann, wenn die Obereinstimmung Im Schritt 421b fest- 
gestellt wird, im Schrift 422b den aktuellen Eigenschaftswert aus dem Parameterspeicher mit dem gespeicherten El- 

20 genschaftswert aus der Bezugs-Liste 61 0 zu vergleichen. Wird im Schritt 424b aber Ungleichheit festgestellt wird zum 
Punkt c2 fur einen zweiten Einstieg in die Subroutine 700 verzweigt. Nun startet der Mikroprozessor die Subroutine 
700, welche anhand der Fig. 7c naher eriautert wird. 

[0054] Die Fig. 7c zeigt die Subroutine 700 zum Fluliplan gemafl Figur 4b. welche mindestens geeignet ist, um den 
Code fur die neue Eigenschaft in der Ereignis-Liste 500 zu speichern oder um mindestens eine Warnung abzugeben, 

25 falls die Liste voll ist. Im Subschritt 701 am Punkt c1 bei Beginn der Subroutine 700 wird zunachst die erreichte Spei- 
cherplatznummer entsprechend dem zuletzt gespeicherten frei definierten Code abgefragt und mit einer Soll-Nummer 
vergtichen. Wird die Soll-Nummer noch nicht errelcht, dann ist die Bezugs-Liste 610 noch nicht voll. Nun wird zum 
Subschritt 702 verzweigt, um die Bezugs-Liste zu erganzen. Anderenfalls, wenn die Soll-Nummer erreicht ist, wird im 
Subschritt 706 eine "Liste voir-Warnung generiert und zum Punkt g (Fig. 2) verzweigt. Ausgehend vom Punkt c2 fur 

30 einen zweiten Einstieg in die Subroutine 700 und vom Subschritt 702 ausgehend wird der Abfrageschritt 703 erreicht, 
in welchem der erreichte Byte-Zahlerwert N mit einem entsprechenden Sollwert verglichen wird, um zu entscheiden, 
ob die Ereignis-Liste 500 voll ist oder noch nicht voll ist. Ist die Ereignis-Liste 500 voll, wird wieder uber den Subschritt 
706 zum Punkt g (Fig.2) verzweigt. Anderenfalls, wenn die Ereignis-Liste 500 noch nicht voll ist. wird zum Subschritt 
704 verzweigt. Im Subschritt 704 wird in die Ereignis-Liste eIn neues Ereignis als Code am Listen Ende hinzugefugt 

35 und dann der Byte-Zahlerwert inkrementiert N := N + 1, bevor zum Subschritt 705 verzweigt wird. Im Subschritt 705 
wird der Merker_Neue_Eigenschaft p:=1 gesetzt und dann der Punkt c3 am Ausgang der Subroutine erreicht. 
[0055] War keine der gespeicherten Arten gleich einer aktuell im Parameterspeicher erfaflten Art, dann wird zum 
Punkt c1 am Beginn der Subroutine 700 verzweigt. Aber war der in der Bezugs-Liste gelistete Wert zu einer bereits 
gespeicherten Art ungleich dem aktuell im Parameterspeicher erfaHten Wert, dann wird zum Punkt c2 am Beginn der 

40 Subroutine 700 verzweigt, um den Code fur die neue Eigenschaft in der Ereignis-Liste 500 zu speichern, wobei der 
Merker-Neue^Eigenschaft p auf den Wert 1 gesetzt wird oder um anderenfalls mindestens eine Warnung abzugeben, 
falls die Liste voll Ist. 

[0056] Vom Schritt 426b des in der Fig.7b gezeigten FluBplanes wird auf den Schritt 427b dann verzweigt, wenn die 
Schleife abgearbeitet worden ist und also i > k ist, d.h. da(^ alle aktuellen Eigenschaften mit den bisher gespeicherten 
45 Eigenschaften verglichen worden sind. Im Schritt 427b wird der Merker_Neue_ Eigenschaft p ausgewertet, welcher 
nur die Werte 0 und 1 aufweisen kann. Bei p = 1 wird auf den Schritt 428b verzweigt und ein 1-Stuck-Code 240 am 
Ende der Ereignis-Liste eingetragen. Der Byte-Zahlerwert wird um eins inkrementiert N := N + 1. In einem letzten 
Schritt 430b wird der Listen-Ende-Code 255 am Ende der Ereignis-Liste 500 gesetzt. 

Anderenfalls bei p 9& 1 wird vom Schritt 427b zum Schritt 429b verzweigt, um den am Ende der Ereignisliste stehenden 
50 Stuck-Code um 1 zu inkrementieren. Vofi den Schritten 429b oder 430b ausgehend, wird das Ende des Ablaufes 

erreicht. 

[0057] Es ist vorgesehen, dali eine zeilenartige Abspeicherung von Codes in einer Ereignis-Liste erfolgt, welche auf 
Benutzungsinformationen bezogen sind, wobei eine Benutzungsinformation die Stuckzahl ist. 

[0058] Einer Benutzungsinformation, die auf ein neues Ereignis bezogen ist, wird vom Mikroprozessor ein frei defi- 
55 nierbarer Code zugeordnet, wobei die Zuordnung in einer Bezugs-Liste gespeichert wird. Die Bezugs-Liste kann dabei 
in einem zweiten Speicherbereich des Benutzungsspelchers 16 oder auf reservierten Speicherplatzen 16-0n+1 im 
ersten Speicher-bereich gespeichert werden. 

[0059] Es ist weiterhin vorgesehen. dall die auf die Stuckzahl bezogenen Codes fast definlert sind. wobei bei Jedem 
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neuen Ereignis ein zugeordneter Stuckzahl-Zahler auf etnen Wert Eins gesetzt wird und in die Ereignis-Liste ein ent- 
sprechender Ein-Stuck-Code eingetragen wird. Die fest definierten Code, welche nicht frei definierbar sind und nicht 
der Bezugs-Liste entnehmbar sind, liegen im Programmspeicher 11 gespelchert vor. 

[0060] Die Erfindung ist nicht auf eine der vorliegenden Ausfuhrungsformen beschrankt. Die Speicherung von Be- 
nutzungsdaten kann an irgendeiner Stella des Benut-zungsspelchers und in irgendeiner geeigneten Form erfolgen, 
beispielswelse in Datensatzen variabler Lange. Eine kumulative Abspeicherung reduziert zwar den Speicherplatzbe- 
darf erheblich, sie ist jedoch bei einer sehr groften verfugbaren freien Speicherkapazitat nicht notwendig. Auf dieser 
Basis ist eine Anzahl von weiteren Varianten im Rahmen der Anspruche denkbar. So konnen offensichtlich weitere 
andere Ausfuhrungen der Erfindung entwickelt bzw. eingesetzt werden. die vom gleichen Grundgedanken der Erfin- 
dung ausgehend, die von den aniiegenden Anspruchen umfa&t werden. 



Patentanspriiche 

1 . Anordnung zur Speicherung von Oaten uber eine Benutzung eines Endgerates, mindestens bestehend aus einem 
Speicher und einem MIkroprozessor, gekennzeichnet dadurch, dad ein nichtflOchtiger Benutzungsspeicher (16) 
fur eine Abspeicherung von vorherigen Benutzungsdaten mit dem Mikroprozessor (6) verbunden ist. sowie dal^ 
der Mikroprozessor programmiert ist, 

in einen Speichermodus zur Abspeicherung von Benutzungsdaten entsprechend einer vorherigen Benutzung 
einzutreten, 

in einen Kommunikationsmodus einzutreten, wobei der Mikroprozessor (6) im Kommunikationsmodus zur De- 
tenu bertragung vom Benutzungsspeicher (16) zu einem entfernten Speicher (31) programmiert ist, wobei die 
Datenubertragung erfolgt. urn entfernt vom Endgerat eine statistische Auswertung der Benutzungsdaten vor- 
zunehmen, und 

zur Neuinitialisierung des Benutzung sspeichers (1 6) zwecks Wiederherstellung der vorbestimmten Speicher- 
kapazitat im Benutzungsspeicher (16) nachdem die Datenubertragung erfolgt ist. 

2. Anordnung, nach Anspruch 1. gekennzeichnet dadurch. dad der Mikroprozessor (6) im Speichermodus pro- 
grammiert ist: 

zum Vergleich aktueller Benutzungsdaten mit den berelts abgespeicherten Benutzungsdaten, 

Zur Abspeicherung eines neuen Datensatzes mit Benutzungsdaten im Benutzungsspeicher in historischer 

Reihenfolge entsprechend der Benutzung, wenn diese Benutzungsdaten gegenuber den im vorangehend 

abgespeicherten Datensatz befindlichen Benutzungs-daten verandert oder ungleichartlg sind, 

zur Bildung eines Zahlers fur Benutzungsdaten, sowie 

zur inkrementierung des Zahlers und Ersetzen entsprechender Daten eines bereits abgespeicherten Daten- 
satzes durch neue Daten, welche den inkrementierten Zahlerstand wiederspiegein, wenn die aktuellen Be- 
nutzungsdaten gegenuber dem bereits abgespeicherten Datensatz unverandert oder gleich sind. 

3. Anordnung, nach Anspruch 1, gekennzeichnet dadurch, dalS der Benutzungsspeicher (16) separat von einem 
nichtfluchtigen Speicher (5a, 41) fur die Postregister angeordnet ist und Benutzungs-daten unabhangig von Ab- 
rechnungsdaten gespeichert werden.. 

4. Anordnung, nach den Anspruchen 1 und 2, gekennzeichnet dadurch. daO* der Mikroprozessor programmiert ist, 
die Zuweisung von Speicherplatzen fur die Daten des Datensatzes im taufenden Prozef^ entsprechend den vor- 
kommenden Ereignissen zu organisieren. wobei die Daten des Datensatzes mindestens einen Parameterwert und 
eine StCickzahl einschlieHen. 

5. Anordnung, nach den Anspruchen 1 bis 3, gekennzeichnet dadurch, dall das Endgerat eine Frankiermaschine 
mit einem Mikroprozessor (6) ist, welcher programmiert ist, innerhalb einer Systemroutine (200) in eine Eingabe/ 
Anzeige-Routine (209) und in einen Frankiermodus (400) einzutreten, wobei die Eingaberoutine (209) zur Erfas- 
sung von aktuellen Benutzungsdaten durch den Mikroprozessor der Frankiermaschine im nichtfluchtigen Speicher 
(5a), Aufforderungsschritte zur Eingabe einer mindestens den Frankierwert, das Gewicht oder den Versand be- 
treffenden aktuellen Benutzungsinformation einschlie&t und wobei der Frankiermodus (400) den Speichermodus 
(417 - 430, 417a - 430a Oder 417 - 430b) zur kumulativen Abspeicherung der aktuellen Benutzungsinformation 
zusammen mit den vorrangegangenen Benutzungsinformation umfalit. 
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6. Anordnung. nach den Anspruchen 1 bis 5. gekennzeichnet dadurch, da& der nichtfluchtige Speicher (5a) ein 
Parameterspeicher ist, in welchem durch den Mikroprozessor (6) der Frankienmaschine bei der Erfassung von 
aktuellen Benutzungsdaten die Eigenschafts-Art und Wert der aktueilen Benutzungsinformatlon als Daten erfa&t 
werden, dad der Benutzungsspeicher (16) Bereiche fur die Speicherung einer Ereignis-Liste (500) und einer Be- 

5 zugs-Liste (610) aufweist, daft ein Programmspeicher (11) mit dem Mikroprozessor (6) verbunden ist und ein 

Programm fur den Speichermodus (417 - 430) enthalt, wodurch der Mikroprozessor (6) programmiert ist, daB Code 
in der Bezugs-Liste (610) und der Ereignis-Liste (500) gespeichert werden, wobei jedem Code Daten zur Beschrei- 
bung der Art und des Wertes einer Eigenschaft zugeordnet in der Bezugs-Liste (610) gespeichert werden. daft 
einer der Code zum Vergleich der aktuelten Benutzungsdaten mit den kumulativ abgespeicherten Benutzungsda- 

10 ten der Ereignis-Liste (500) entnommen wird, daft die zugeordneten Daten betreff der Art aufgefunden und mit 

den dem Parameterspeicher (5a) entnommenen jeweilig aktuelien Daten zu Eigenschaftsarten aktueller Benut- 
zungsdaten verglichen werden. wobei wenn die aufgerufenen Daten zur Art ungleich sind, ein jeweils weiterer 
Code der Ereignis-Liste (500) solange entnommen wird, bis alle diejenigen Code der der Ereignis-Liste (500) 
abgefragt worden sind, die sich auf qualitative Eigenschaften beziehen und ins Verhaltnis mit jeweilig aktuellen 

15 Daten zu Eigenschaftsarten aktueller Benutzungsdaten gesetzt werden, wobei der Mikroprozessor (6) bei Un- 

gleichheit der Daten zur Art einen neuen Code generiert und in die Bezugs-Liste (610) und die Ereignis-Liste (500) 
einschreibt, wobei auch die Daten zur Art und zum Wert der neuen Eigenschaft dem Code zugeodnet in der Bezugs- 
Liste (610) gespeichert werden. sowie wobei der Mikroprozessor (6) bei Gleichheit der Art noch den Wert anhand 
der in der Bezugs-Liste (610) gespeicherten Daten mit den auf den Wert der aktuellen Eigenschaft bezogenen 

20 Daten auf Gleichheit uberpruft und bei Ungleichheit zum Wert der neuen Eigenschaft einen neuen Code generiert. 

die Daten zur Art und zum Wert der neuen Eigenschaft dem neuen Code zugeodnet in der Bezugs-Liste (610) 
speichert und den neuen Code sowie einen zugehorigen Ein-Stuck-Code in die Ereignis-Liste (500) aufnimmt, 
welche mit einem Listen-Ende-Code abgeschlossen wird. daft der Mikroprozessor (6) jedoch bei Gleichheit ledig- 
lich einen Stuckzahler (Z) inkrementiert und einen entsprechenden aktuellen Stuck-Code in der Ereignis-Liste 

25 (500) mit dem aktuellen Stuck-Code uberschreibt. 

7. Verfahren zur Speicherung von Daten uber eine Benutzung eines Endgerates, gekennzeichnet durch, 

Bereitstellen eines Benutzungsspeichers (16) mit vorbestimmter verfugbarer Speicherkapazitat, 
30 . Benutzung eines Endgerates mit Erfassung von aktuellen Benutzungs-daten, die mindestens einer Benut- 

zungsinformatlon zugeordnet sind, wobei eine Feststellung des aktuellen Merkmals einer Benutzung oder 
einer Anderung durch Vergleich entsprechender aktueller Benutzungs-daten mit bereits abgespeicherten Be- 
nutzungsdaten erfolgt. und 

Abspeicherung eines neuen Datensatzes mit Benutzungsdaten im Benutzungsspeicher (16), wenn diese ge- 
35 genuber dem vorangehend abgespeicherten Datensatz verandert oder ungleichartig sind, 

Inkrementierung eines Zahiers und Ersetzen entsprechender Daten eines bereits vorangehend abgespeicher- 
ten Datensatzes durch rieue Daten. welche den inkrementierten Zahlerstand wiederspiegeln, wenn die aktu- 
ellen Benutzungsdaten gegenuber dem bereits abgespeicherten Datensatz unverandert oder gleich sind, 
Datenubertragung der Benutzungsdaten vom Benutzungsspeicher (16) zu einem entfernten Speicher und 
40 . Neuinitialisierung des Benutzungsspeichers (16) zur Wiederherstellung der zur Verfugung stehenden vorbe- 

stimmten Speicherkapazitat im Benutzungsspeicher (16). 

8. Verfahren, nach Anspruch 7. gekennzeichnet dadurch, daft der entfernte Speicher ein Speicher (31) einer ent- 
fernten Datenzentrale ist und daft kurz vor oder beim Speicheruberlauf die im Benutzungsspeicher (16) des End- 

45 gerates gespeicherten Benutzungs-daten in den Speicher (31) der Datenzentrale geladen werden. 

9. Verfahren, nach den Anspruchen 7 bis 8, gekennzeichnet dadurch, daft nach der Ubertragung und Speicherung 
von Benutzungsdaten im entfernten Speicher im Abfrageschritt (211) einer Systemroutine (200) festgestellt wird, 
daft die Daten ubermitteit worden sind, daft im Schritt (213) im Rahmen der Neuinitialisierung des Benutzungs- 

50 speichers (16) ein LIstenende-Code auf einen Speicherplatz am Anfang einer Ereignisliste gesetzt wird und an- 

schlieftend im Schritt (215) ein Anzeigetext generiert wird, bevor zum Punkt s der Systemroutine (200) zuriickver- 
zweigt wird. 

10. Verfahren, nach Anspruch 7, gekennzeichnet dadurch, daft in der Datenzentrale die Erzeugung einer beliebigen 
55 Statistik uber eine Benutzung eines Endgerates nach dem Laden derjenigen Benutzungsdaten aus dem Benut- 
zungsspeicher (16) in den entfernten Speicher (31) erfolgt, welche wahrend der Benutzung des Endgerates im 
Benutzungsspeicher nichtflOchtig gespeichert wurden. 



17 



EP 0 992 947 A2 

11. Verfahren. nach Anspruch 7, gekennzeichnet dadurch, dad fur die Speicheaing im Benutzungsspeicherein platz- 
sparendes historisches Speicherverfahren eingesetzt wird. wobei eine zeilenartige Abspeicherung Oder Ersetzen 
von Daten eines Datensatzes wahrend der Benutzung eines Endgerates mit Erfassung von aktuellen Oaten erfolgt. 
die mindestens einer Benutzungsinformation zugeordnet sind, sowie dad per Modem eine Datenkompression bei 
der Obertragung der Daten zur Datenzentrale durchgefOhrt wird. 

12. Verfahren, nach Anspruch 9, gekennzeichnet dadurch, daB im Schritt (213) im Rahmen der Neuinitialisierung 
des Benutzungsspeichers (16) ein Listenende-Code auf einen Speicherplatz am Anfang einer Ereignisliste gesetzt 
wird und die vorher gespeicherten Benutzungsdaten auf den ubrlgen Spelcherplazen geloscht warden. 

13. Verfahren, nach Anspruch 9, gekenzeichnet dadurch, dad ein Datensatzes mit Benutzungsdaten im Benutzungs- 
speicher aus mindestens einem Code besteht und dad eine zeilenartige Abspeicherung von Codes erfolgt, welche 
auf Benutzungsinformationen bezogen sind. 

14. Verfahren. nach Anspruch 13. gekenzeichnet dadurch, da& eine Benutzungsinformation eine quantitative Eigen- 
schaft und/oder eine Stuckzahl ist. 

15. Verfahren. nach Anspruch 14, gekennzeichnet dadurch, dad einer Benutzungsinformation. die auf ein neues 
Ereignis bezogen ist, ein frei definierbarer Code zugeordnet wird, wobei die Zuordnung in einer Bezugs-Liste 
gespeichert wird, dali die auf die Stuckzahl bezogenen Codes fest definiert sind, wobei bei jedem neuen Ereignis 
ein zugeordneter Stuckzahl-Zahler auf einen Wert Eins gesetzt wird und in die Ereignis-Liste ein entsprechender 
Ein-Stuck-Code eingetragen wird. 
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microprocessor with usage data storage mode and data communication mode for statistical 
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Abstract: 

EP 992947 A2 



NOVELTY A non- volatile usage-memory (16) stores previous usage data and is comiected to a 
microprocessor (6). The microprocessor is programmed in a storage mode for storing usage data 
corresponding to previous usage, and enters a commimication mode in which data are transmitted from 
the usage memory to a remote store (31). The data transmission allows a statistical evaluation of the 
usage data. The microprocessor is programmed to re-initialize the usage memory in order to restore its 
predefined capacity after data transmission. 

DETAILED DESCRIPTION A method of storing data relating to the usage of a terminal is also 
claimed. 

USE For franking machines connected to a central office. 

ADVANTAGE The format and type of statistical data can be defined in retrospect. The terminal is not 
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blocked by statistical operations. 

DESCRIPTION OF DRAWING(S) The drawing shows a block diagram of a franking machine. 
Usage memory (16) 
Remote store (31) 
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